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Resumen

El presente estudio tuvo como objetivo disefiar estrategias pedagogicas orientadas al
desarrollo de aprendizajes autonomos y significativos en estudiantes de la Institucion
Universitaria Vision de las Américas, con sede en Medellin, Colombia, mediante la
integracion de mediaciones tecnologicas en entornos virtuales de aprendizaje. Para ello, se
analizo el concepto de aula virtual desde el enfoque de las mediaciones tecnologicas, asi
como las técnicas y procedimientos implicados en la construccion del conocimiento en
contextos educativos mediados por la tecnologia.

El disefio metodologico correspondio a un estudio descriptivo, transversal, de enfoque mixto
(cuantitativo-cualitativo) y de tipo no experimental. Para la recoleccion de datos se realizo
mediante un instrumento tipo Likert aplicado a una muestra no probabilistica por
conveniencia de 109 docentes de educacion superior en nivel de pregrado, considerando
categorias asociadas a los ambientes virtuales de aprendizaje y al uso de estrategias
pedagbgicas mediadas por tecnologias digitales bajo un enfoque e-learning. Los datos fueron
analizados mediante categorias de andlisis y representaciones graficas, lo que facilito la
interpretacion de los resultados. Finalmente, los hallazgos fueron discutidos a la luz de la
hipotesis planteada en la investigacion, orientada a responder la pregunta: ;coOmo se
construye el conocimiento en ambientes virtuales de aprendizaje desde un enfoque

formativo-integrador?
Palabras clave: ambientes virtuales, mediacion tecnoldgica, aprendizaje significativo,

metodologia de ensefianza, enfoque e-learning.

Abstract

This study aimed to design pedagogical strategies focused on developing autonomous and
meaningful learning in students at the Vision de las Americas University Institution, located
in Medellin, Colombia, through the integration of technological mediation in virtual learning
environments. To this end, the concept of the virtual classroom was analyzed from the
perspective of technological mediation, as well as the techniques and procedures involved in
knowledge construction in technology-mediated educational contexts..

The methodological design was a descriptive, cross-sectional, mixed-methods (quantitative-
qualitative), non-experimental study. Data was collected using a Likert-type instrument

administered to a non-probabilistic convenience sample of 109 undergraduate faculty
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members. The data considered categories related to virtual learning environments and the
use of pedagogical strategies mediated by digital technologies within an e-learning
framework. The data were analyzed using analytical categories and graphical
representations, which facilitated the interpretation of the results. Finally, the findings were
discussed in light of the research hypothesis, which aimed to answer the question: How is

knowledge constructed in virtual learning environments from a formative-integrative

approach?
Keywords: virtual environments, technological mediation, meaningful learning, teaching

methodology with an e-learning approach.

Resumo

Este estudo teve como objetivo desenvolver estratégias pedagdgicas focadas no
desenvolvimento da aprendizagem autonoma e significativa em estudantes da Instituicao
Universitaria Vision de las Ameéricas, localizada em Medellin, Colombia, por meio da
integracdo da mediacdo tecnologica em ambientes virtuais de aprendizagem. Para tanto,
analisou-se o conceito de sala de aula virtual sob a perspectiva da mediagdo tecnologica, bem
como as técnicas e procedimentos envolvidos na constru¢do do conhecimento em contextos
educacionais mediados por tecnologia.

O delineamento metodologico foi um estudo descritivo, transversal, de métodos mistos
(quantitativo-qualitativo), ndo experimental. A coleta de dados foi realizada por meio de um
instrumento do tipo Likert, aplicado a uma amostra de conveniéncia ndo probabilistica de
109 docentes de graduacdo, considerando categorias associadas a ambientes virtuais de
aprendizagem e ao uso de estratégias pedagogicas mediadas por tecnologias digitais em um
contexto de e-learning. Os dados foram analisados utilizando categorias analiticas e
representacdes graficas, o que facilitou a interpretacdo dos resultados. Por fim, os achados
foram discutidos a luz da hipdtese de pesquisa, que buscou responder a seguinte questio:
Como o conhecimento € construido em ambientes virtuais de aprendizagem a partir de uma

abordagem formativa-integrativa?
Palavras-chave: ambientes virtuais, mediagdo tecnoldgica, aprendizagem significativa,

metodologia de ensino, abordagem de e-learning.
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Introduccion

La educacion superior enfrenta actualmente profundos desafios derivados de las
transformaciones sociales, culturales y tecnoldgicas contemporaneas, lo que exige revisar su
mision institucional y redefinir sus funciones sustantivas, particularmente aquellas
vinculadas con las necesidades de aprendizaje permanente y desarrollo profesional de la
sociedad. En este contexto, la mejora de la calidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje
se constituye como una prioridad estratégica, lo cual demanda la articulacion de programas
educativos pertinentes, centrados en el estudiante y alineados con sus trayectorias formativas.
Asimismo, resulta indispensable fortalecer las infraestructuras fisicas y digitales, asi como
los ambientes universitarios, especialmente en lo relativo a la promocion del aprendizaje
auténomo y significativo en entornos virtuales, mediante estrategias pedagogicas sustentadas
en mediaciones tecnologicas y metodologias de ensefianza con enfoque e-learning. Ademas
se debe de mejorar cada una de las infraestructuras y del ambiente universitario,
especialmente con temas que tienen que ver con las siguientes categorias que seran nuestro
objeto de estudio como lo es el aprendizaje significativo y autdbnomo por parte de los
estudiantes dentro de los ambientes virtuales utilizando para ello como estrategia pedagogica
con el apoyo de la mediacion tecnologica en cada uno de las asignaturas que se imparten en
la institucion educativa mediante una metodologia de ensefanza con enfoque e-learning.

Este estudio se desarrollo en la Institucion Universitaria Vision de las Américas, con
sede en Medellin, Colombia, especificamente en las facultades de Medicina, Medicina
Veterinaria y Zootecnia, Terapia Respiratoria, Odontologia, Ingenieria, Derecho y Ciencias
Economicas y Administrativas. En dichos contextos académicos, el uso de plataformas
digitales y ambientes virtuales de aprendizaje se ha convertido en un componente estructural
de los procesos formativos, lo que demanda una revision sistematica de las practicas docentes
y de las estrategias pedagdgicas implementadas para favorecer aprendizajes autdénomos,
significativos y transferibles.

En los Gltimos afos, la formacion del profesorado universitario en América Latina ha
dejado de concebirse como una accidon puntual para entenderse como un proceso de
profesionalizacidon continua, situado y vinculado al perfil de egreso de las licenciaturas. Esta
profesionalizacidon no solo implica el desarrollo de competencias pedagogicas y didacticas,
sino también la consolidacion de una identidad docente critica, reflexiva y comprometida
con la mejora permanente de los procesos educativos. En este mismo sentido, Unigarro-

Gutiérrez, M. (2020) anade que:
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Formar mediante entornos virtuales en muchas instituciones educativas del
nivel superior se percibe como compromiso exclusivo de los docentes, aunque
se evidencia que la institucionalidad aun no ofrece plataformas robustas que
fomenten el aprendizaje en linea. El educador debe dotar personalmente los
procesos educativos con herramientas tecnologicas de manera autonoma. Esto
significa un riesgo educativo dado el desconocimiento de los docentes en
materia digital, y mas, en el desinterés institucional por capacitarlos.

“En consecuencia, la integracion de las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion (TIC) en el contexto universitario y en el marco de una educacion en
igualdad y equidad requiere de un profesorado competente, tanto desde el punto de vista
tecnologico como pedagogico” (Fernandez-Batanero et al., 2022). “En esta direccion, el
docente debe evitar cualquier tipo de conducta antisocial” (Gazquez et al., 2015, 49-59),
“atendiendo a las demandas que requiere el contexto” (Saez-Lopez et al., 2020, 1-12) “y
donde su desemperio fomente el aprendizaje” (Gonzales, 2022, 25-44).

A partir de estos planteamientos, se formularon las siguientes preguntas de
investigacion: Pregunta principal ;cudles son las estrategias pedagogicas empleadas por los
docentes para promover aprendizajes autonomos y significativos en los estudiantes de la
Institucion Universitaria Vision de las Américas en ambientes virtuales mediados por
tecnologias digitales? Como preguntas secundarias se consideraron: ;qué estrategias utilizan
los docentes para favorecer la autonomia y significatividad del aprendizaje en entornos
virtuales?, ;como conceptualizan el aula desde las mediaciones tecnoldgicas que configuran
los ambientes virtuales de aprendizaje?, ;qué técnicas y procedimientos pedagdgicos
emplean para la construccion de conocimiento mediado por la tecnologia?, y ;como disenar
propuestas de formacion docente orientadas a atender las necesidades educativas de los
estudiantes mediante el uso de plataformas digitales?

Asimismo, se planteé como hipotesis que H1: Las estrategias pedagogicas disefiadas
por los docentes han sido efectivas para promover aprendizajes autdbnomos y significativos
en los estudiantes de la Institucion Universitaria Vision de las Américas, dentro de los
espacios y ambientes virtuales mediados por tecnologias educativas, HO: Las estrategias
pedagbgicas disefiadas por los docentes no han sido efectivas para promover aprendizajes
auténomos y significativos en los estudiantes de la Instituciéon Universitaria Vision de las

Américas, dentro de los espacios y ambientes virtuales mediados por tecnologias educativas.
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Antecedentes y justificacion

El objeto de estudio de esta investigacion se delimita en torno a la construccion de
conocimiento en el aula universitaria, concebida a partir de las variables aprendizaje,
metodologia y contexto educativo, particularmente en entornos virtuales. Todo proyecto de
investigacion se encuentra sujeto a limitaciones, especialmente en la fase operativa
relacionada con la recoleccion de informacién de campo, debido, en ocasiones, a la escasa
disposicion de los actores educativos para participar en los procesos investigativos. No
obstante, se procurd alcanzar la participacion del mayor numero posible de docentes
involucrados, con el propdsito de garantizar la validez y pertinencia de los hallazgos. En
estos escenarios, los discursos, las simulaciones, las configuraciones conceptuales y las
mediaciones simbolicas adquieren un papel central en la construccién del saber. Como
consecuencia, las practicas didécticas tradicionales se ven interpeladas por la emergencia de
tecnologias avanzadas, lo que genera una resignificacion del concepto de presencialidad,
historicamente asociado al cuerpo y a la ocupacién fisica del espacio, para dar paso a una
modalidad de interaccion mediada que fundamenta la existencia académica en entornos
virtuales, en un aqui y ahora digital que redefine el sentido del aula y del proceso educativo.

La incorporacion de herramientas tecnologicas que, desde inicios del siglo XXI, han
reducido las barreras de tiempo y espacio, ha transformado profundamente las practicas
pedagodgicas universitarias. En este escenario, el paradigma tradicional de interaccion
docente-estudiante, caracterizado por la centralidad del aula fisica, la disposicion jerarquica
del espacio y la transmision unidireccional del conocimiento, se ve desplazado por modelos
educativos flexibles, interactivos y centrados en el estudiante, impulsados por la inmediatez
de la informacion y la expansion de las TIC. Esta transformacion exige, por tanto, una
revision critica de las metodologias de ensefianza y del rol del profesorado en contextos
educativos mediados por tecnologia.

Hoshimjon, Bakhtiyor y Muzaffar (2020) anuncian que “/a fuerza de cualquier pais
esta determinada por su potencial. Y esto depende directamente de la calidad de la
educacion”. Siendo asi, se hace obligatorio formar ciudadanos y profesionales integros y
comprometidos en las instituciones de educacion superior.

Asimismo, las instituciones educativas requieren hacer cambios desde el aula de
clase, que involucren, a propdsito, la argumentacion como elemento pedagdgico, donde los
estudiantes encuentren espacios para el discernimiento. La competencia argumentativa es

concebida como una habilidad a adquirir, para Crowell & Kuhn, (2014; citado por Torres y
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otros 2018, pp. 363-381) porque “tiene una importancia crucial como método de desarrollo
del pensamiento en el mundo académico a lo que se puede sumar su implicacion social en
todo proceso de ensefianza-aprendizaje”, por lo que es fundamental garantizar que los
estudiantes desarrollen esta competencia en la diversidad de géneros discursivos, que le
permitan desenvolverse eficientemente en multiples contextos. Por otra parte, Moro, A.
(2020) agrega que:
Pero, sin dudas es un urgente asumir este compromiso “la argumentacion no
se reconoce, en el contexto discursivo de los disenos curriculares, ni
historicidad ni circunstancia ni tematica ni ambitos de produccion y
circulacion”. Para confirmar esta posicion demostré que en los disefios
curriculares es recurrente un exceso de generalizacion de [los] enunciados, lo
que, sin duda, pueden llevar a que no se establezca con claridad una
secuenciacion de contenidos disciplinares con estos fines para cada curso

escolar (Moro, 2020, p. 85-99).

Referentes tedrico-contextuales

La estructuracion de los referentes tedrico-contextuales integra los antecedentes del
tema, asi como las bases conceptuales y tedricas provenientes de autores que han aportado
de manera significativa al campo de estudio. Este marco busca articular tres categorias
fundamentales en el disefio de los procesos de ensehanza y aprendizaje en la educacion
superior: (a) el aula en relacion comparativa con los ambientes virtuales de aprendizaje
(AVA), (b) los instrumentos concebidos como representaciones de los objetos de
aprendizaje, y (c) las interacciones entre los sujetos educativos —docente y estudiante— que

se configuran en dichas categorias, tanto en contextos presenciales como virtuales.

Ambientes virtuales
Los ambientes virtuales de aprendizaje constituyen espacios educativos disefiados
mediante plataformas digitales que posibilitan la interaccion entre estudiantes, docentes y
contenidos, favoreciendo la construccion colectiva del conocimiento en contextos
institucionales mediados por tecnologias. Estos entornos no solo amplian las oportunidades
de acceso a la educacidon, sino que también impulsan una transicidon desde modelos
pedagogicos tradicionales hacia modalidades educativas flexibles, propias de la educacion a

distancia y de la formacion en linea.
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Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA), también denominados ambientes

virtuales de aprendizaje (AVA), se concretan principalmente en plataformas de gestion

educativa tales como Learning Management Systems (LMS), Virtual Learning Environments

(VLE), ambientes controlados de aprendizaje (ACA) o plataformas educativas (PA). Estas

herramientas constituyen sistemas integrales orientados a la creacion, distribucion,

administracion y evaluacion de recursos formativos a través de Internet, lo que favorece

procesos de ensefanza-aprendizaje estructurados, interactivos y orientados al seguimiento

del desempeio académico.
Con respecto al docente, la perfecta integracion de las TIC en la educacion
dependera en gran medida de la habilidad de este para estructurar un efectivo
ambiente de aprendizaje, de tal manera que es necesario que redefina
esquemas tradicionales con un aprendizaje fundamentado en la cooperacion y
el trabajo en equipo; sin embargo, en mucha ocasiones aquellos docentes
definidos como de la “vieja escuela” no entienden completamente el empleo
y relaciéon de las TIC con los procesos educativos, sin comprender que
esta formula pueden generar un aprendizaje significativo, limitandola a
simples herramientas quepermiten acceder y transmitir informacion, criterio
errado que sigue afectando a la educacion tradicional (Granda et al., 2021,
377-390).

En este mismo sentido, Moreno (2020, pp. 14-26) declara que:

Esto supone un desafio para dichas instituciones ademas de un reto para los
profesores, pues se hace necesario un cambio en las metodologias de
ensenanza y aprendizaje; se vuelve urgente el tema de innovacion pedagogica
incluir los Entornos Virtuales de Aprendizaje dentro de los cambios

educativos y pedagdgicos que exige el mundo de hoy y el del futuro.

Mediacion tecnologica
Los ambientes virtuales de aprendizaje integran de manera organica las tecnologias
de la informacién y la comunicacion (TIC) con los procesos educativos, con el proposito de
facilitar la docencia y promover aprendizajes significativos “Inicialmente, puede entenderse
que los AVA integran las TIC y lo educativo, creados con la finalidad de facilitar la docencia
y promover aprendizajes” (Cocunubo-Sudrez, Parra-Valencia y Otélora-Luna, 2018, pp.

135-147); “sin embargo, proveer a los profesores y estudiantes de plataformas electronicas,
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videoconferencias sincronas y contenidos digitalizados no garantiza el aprendizaje
significativo” (Kundu, 2020, pp. 17-35). Ademas, es necesario el compromiso y soporte
institucional para establecer claramente las dimensiones de calidad en esta modalidad
educativa. En este sintido Scherer et al. (2020) destacan la necesidad de acompariar, evaluar
y motivar a los docentes -en contextos como el actual, que ha sido impactado por la
pandemia- cuando muchos de ellos no se sienten preparados para esta transicion hacia la
virtualidad.

Asimismo, Deng (2020, pp. 208-216) afirma que puede “mejorar continuamente el
entusiasmo de los estudiantes por aprender y promover la mejora sustancial de la calidad
de la ensenianza”. Por su parte, Savio (2020, pp. 01-18) refiere de la misma manera, que:

Las TIC se han ido incorporando de manera progresiva y acelerada al quehacer
cotidiano de las personas, como a los sistemas educativos actuales, esto debido
al uso de aplicaciones que favorecen la comunicacion como los correos
electronicos, las redes sociales, espacios de almacenamiento virtual (nube),
las plataformas entre otros que condicionan la limitacion de un trabajo
presencial, acortan las distancias y favorece la interaccion entre docentes y
estudiantes.

Pérez (2020, p. 12) afirma que:

Existe una amplia gama de plataformas virtuales de aprendizaje, de las cuales
una de las méas empleadas es Moodle, que viene a ser un software de tipo
Freeware (software libre), esta herramienta permite la interaccion de docentes
y estudiantes mediante la creacion de cursos basados en actividades y
recursos, que permiten el desarrollo de sesiones de aprendizaje empleando
equipos tecnoldgicos conectados a internet.

Finalmente, Berrocal & Ruiz (2022, pp. 91-107) sostienen que “la construccion del
conocimiento en un ambiente de aprendizaje virtual estd influenciada por un conjunto
de condiciones internas dependientes de las caracteristicas individuales de cada
estudiante 'y otras condiciones externas asociadas a los equipos tecnologicos,

conectividad, infraestructura y el contexto”.
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Aprendizaje significativo

Desde la perspectiva de Barrios (2012, p. 6), sefiala que “el aprendizaje significativo
comprende la apropiacion de significados nuevos por parte del estudiante”. Manrique
(2004) define el “Aprendizaje o el aprendizaje autonomo es la facultad que tiene una persona
para dirigir, controlar, regular y evaluar su forma de aprender, de forma consciente e
intencionada haciendo uso de estrategias de aprendizaje para lograr el objetivo o meta
deseado”.

Vialart, M. (2021, p. 37) enfatiza que “el aprendizaje debe estar ligado a la practica
para comprender y fijar nuevos conocimientos en la estructura cognitiva del aprendiz”. El
aprendizaje autdbnomo no solo se define como que el estudiante estudie cualquier asignatura
por si solo sin la ayuda de un profesor, sino que el estudiante es el centro de y protagonista
de su propio conocimiento pero con la guia y el apoyo del docente como facilitador del
conocimiento. Aunque el estudiante debe ser el gestor de su propio aprendizaje con o sin el
apoyo del docente, por lo que se le debe dar los medios como curricular flexible por parte de
una institucion, para que pueda acceder a cada una de las herramientas digitales para que
pueda estudiar y aprender dando respuesta a un nuevos paradigma de ensefianza-aprendizaje
dentro de las instituciones educativas. “Ademadas, en la actualidad el mercado laboral en
continuo cambio, requiere profesionales que, ademds de los conocimientos especificos y
basicos, posean capacidades y competencias para aplicarlos y resolver los problemas de un
modo creativo y que involucren aprendizajes autonomos” (Peldez, 2009:pp. 1-23).

Pozo (1989), afirma que:

La “Teoria del Aprendizaje Significativo es una teoria cognitiva de
reestructuracion; porque se funda desde un enfoque organicista de cada
personay que se concentra en el aprendizaje generado en un contexto escolar”.
Es por ello que es una teoria constructivista, ya que es el propio estudiante el

que estd inmerso en su propio aprendizaje y construye conocimiento.

Metodologia de ensefianza con enfoque e-learning
Las modalidades e-learning, b-learning y m-learning configuran escenarios
educativos en los que las nociones tradicionales de tiempo y espacio se reconfiguran, dando
lugar a formas de presencialidad mediadas por tecnologias digitales. Desde una perspectiva
forincular —entendida como un espacio dialogico y deliberativo, analogo al foro romano—,

estas modalidades promueven la interaccion, el debate, la construccion colectiva del
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conocimiento y la produccion de consensos académicos a partir de la reflexion critica y

colaborativa.

Bartolomé (2001, pp. 34-38) advierte que:

En reiteradas ocasiones los responsables de su implementacion han estado tan
preocupados por la operacion de marketing que incluye el uso abundante
de la expresion e-learning y de otros términos en idioma ingles que
centran su atencion en el disefio grafico y de navegacion del entorno
digital, olvidando completamente el disefio pedagogico.

Los seguidores del empleo del e-learning y el blended learning propugnan
la necesidad de centrarse en el proceso pedagdgico y no en la tecnologia,
e integrar los recursos tecnologicos estratégicamente, partiendo de
reconocer las habilidades y las barreras tecnoldgicas presentes en
docentes y estudiantes, para concebir la ensefianza y el aprendizaje
articulando saberes disciplinares, estrategias y nuevas practicas culturales
con las potencialidades de las aulas virtuales (Aguilar, W.O y otros 2020).

Desde esta perspectiva, el e-learning se concibe como un modelo educativo que
aprovecha los recursos tecnoldgicos —television, ordenadores, radio, redes digitales,
plataformas en linea— para responder a las exigencias curriculares y generar nuevas formas
de interaccion entre los sujetos del proceso educativo. Estos recursos sustituyen las
coordenadas espacio-temporales del aula convencional por modalidades de presencialidad
mediada, emancipadas del cuerpo fisico, pero articuladas a través del pensamiento, la
comunicacion y las competencias cognitivas inherentes a la condiciéon humana.

El aula, concebida como espacio privilegiado de produccion de conocimiento, debe
garantizar que dicho conocimiento sea pertinente, significativo y transformador. En palabras
de McLaren (2010) “Que el conocimiento sea pertinente o importante significa que la
experiencia sea elocuente para las personas si la transformamos o si la transferimos a
distintos contextos”.

Por otra parte, el mobile learning (m-learning) constituye una modalidad educativa
basada en el uso de dispositivos mdviles —como smartphones, tabletas y otros equipos
portatiles con conectividad inaldmbrica— para facilitar el acceso flexible a contenidos,
actividades y recursos formativo. Santiago, Trabaldo, Kamijo y Fernandez (2015) definieron
al M-learning o aprendizaje movil como “una metodologia de enseiianza y aprendizaje que

se valle del uso de pequerios dispositivos moviles, como smartphones, moviles PDA, tabletas,
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iPod u otro dispositivo que tenga alguna formas de conexion inalambrica, para facilitar la

enserianza y aprendizaje de los estudiantes”.

Metodologia

El presente estudio se abord6 con un enfoque mixto (cuantitativo-cuafiotativo) con
un disefio no experimental, descriptivo y transversal, orientado a caracterizar las practicas
pedagogicas mediadas por tecnologias digitales en contextos de educacion superior. Este
tipo de disefo permite describir sistematicamente las caracteristicas de un fenomeno en un
momento especifico, sin manipulacion deliberada de variables, lo que resulta pertinente
para analizar tendencias, percepciones y condiciones existentes en escenarios educativos
reales. “Ademas se uso un diefio transversal que consistio en un método de obtencion de
datos que perdura solo un momento, en un unico tiempo y que son fundamentalmente
utilizado en diversos campos para analizar datos en un momento especifico” (Hernandez
y Mendoza, (2018, p. 714).

Categorias de analisis: Las categorias analiticas del estudio se estructuraron a partir
de las estrategias pedagogicas empleadas por los docentes para promover aprendizajes
significativos y autbnomos en entornos virtuales, mediadas por tecnologias digitales y
metodologias con enfoque e-learning. En este marco, la variable presencialidad —
concebida en su resignificacion contemporanea desde lo fisico hasta lo virtual— constituy6
el eje interpretativo central del andlisis. En este sentido, la mediacion tecnoldgica se llevo
a cabo en cada uno de los cursos que se imparten en la institucion educativa mediante una
metodologia de ensefianza con enfoque e-learning dentro de las plataformas de aprendizaje
que se dan en el aula en las siete Facultades de la universidad: Medicina, Medicina
Veterinaria y Zootecnia, Terapia Respiratoria, Odontologia, Ingenieria, Derecho o Ciencias
Econdmicas y Administrativas.

Los instrumentos de investigacion, entre los que se incluyeron la revision de
ambientes virtuales de aprendizaje (AVA), encuestas y el andlisis conceptual de la
presencialidad institucional, se construyeron a partir de la relacion entre esta variable
central y las dimensiones asociadas al aprendizaje, el protexto y la mediologia en el aula.
El anélisis se desarrollo desde una perspectiva critica sustentada en evidencias empiricas
obtenidas durante el proceso investigativo. Dentro de la investigacion se plantearon los

siguientes objetivos.
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Objetivo general: Disenar estrategias pedagogicas orientadas al fortalecimiento del
aprendizaje auténomo y significativo en los estudiantes de la Institucion Universitaria
Vision de las Américas, mediante el uso de ambientes virtuales y procesos de mediacion
tecnologica.

Objetivos especificos: 1. Identificar las estrategias pedagdgicas utilizadas por los
docentes para promover aprendizajes autonomos y significativos en ambientes virtuales; 2.
Analizar el concepto de aula a partir de las mediaciones tecnoldgicas que configuran
entornos virtuales de aprendizaje; 3. Caracterizar técnicas y procedimientos para la
construccion de conocimiento mediado por tecnologias digitales; y 4. Disefiar una

propuesta pedagogica de formacion docente orientada al fortalecimiento de los procesos de

ensenanza-aprendizaje mediados por plataformas virtuales.

Tipo de estudio

El trabajo de investigacion como ya se menciond fue de tipo descriptivo, no
experimental y transversal, con un enfoque mixto (cuantitativo-cuafiotativo). Este enfoque
permitid recolectar y analizar datos para responder a las preguntas de investigacion y
caracterizar las variables de interés en un periodo determinado, sin intervencion directa
sobre los fenomenos observados. De este modo, se favorecio la identificacion de patrones,
tendencias y relaciones descriptivas entre las dimensiones analizadas (Hernandez y
Mendoza, 2018). Se aplico un cuestionario a los docentes en un solo momento para conocer
el desarrollo de conocimiento en ambientes virtuales de aprendizaje a través de
metodologias forinculares con aprovechamiento tecnologico. El método seleccionado es
inductivo de caracter descriptivo, dado que se parte de una situacion particular, que en este
caso es el aula en pro-texto como espacio referencial de la Institucion. Se trata de un
analisis que parte de las experiencias de aprendizaje articuladas con presencialidades
posibles desde lo convencional a lo virtual

Disefio del instrumento: Se disefid un cuestionario semiestructurado con preguntas de
seleccion multiple y escalas de opinion tipo Likert, dirigido a docentes con experiencia en
procesos de ensefianza mediada por tecnologias digitales. El instrumento se elabor6 bajo un
enfoque inductivo y descriptivo, partiendo de la experiencia situada del aula como espacio
referencial resignificado desde la presencialidad convencional hacia modalidades virtuales e
hibridas en la Institucién Universitaria Vision de las Américas, con sede en Medellin,

Colombia. La encuesta se dividié en cinco categorias de analisis: I. idea de presencialidad,
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II. aprendizaje y protexto, III. aula y mediologia, IV. ensefianza hiperconectada y V
neoinstrumentos. Cada una de éstas contiene cinco preguntas de percepcion, a las cuales el
grupo de docentes dio respuesta. “Sin duda, de la eleccion y aplicacion adecuada de estas
herramientas metodologicas, habrda de emerger un nuevo conocimiento” (Tristan, 2009).
Después de determinar los sujetos de informacion, se procedié a disefiar la encuesta en escala

de Likert, usando como medio la plataforma Google y como instrumento un formulario cuyo

cuestionario estuvo dirigido a docentes con experiencia de ensefianza con soporte virtual.

Validacion del instrumento
Participantes o sujetos: La poblacion estuvo conformada por 349 docentes
pertenecientes a las siete facultades de la Institucion Universitaria Vision de las Américas:
Medicina, Medicina Veterinaria y Zootecnia, Odontologia, Derecho, Terapia Respiratoria,
Ingenieria y Ciencias Econdémicas y Administrativas. Se selecciond una muestra no
probabilistica por conveniencia de 109 docentes que aceptaron participar voluntariamente
en el estudio y que contaban con experiencia en procesos de enseflanza mediada por
plataformas virtuales, lo que permitié obtener informacion relevante para el analisis del
fendmeno investigado.
De acuerdo con Martin (2005):
Un instrumento para la recogida de informacion, disefiado para cuantificarla
y universalizarla. Por esta razoén, el momento de la validacion tiene gran
importancia, pues los resultados que se obtienen de su aplicacion, pueden
falsear la investigacion, y con ello, acarrear consecuencias fatales en estudios
robustos, en el orden social, constructivo, vida de un paciente, entre otros (pp.
23-29). Por otra parte, Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), “el muestreo
por conveniencia es adecuado cuando se prioriza la accesibilidad de los

participantes”.

Universo y seleccion de 1a muestra
El trabajo de campo se desarrollo entre los meses de noviembre y diciembre de
2023. A partir de la poblacion total de 349 docentes, se conformé una muestra de 109
participantes, seleccionados mediante muestreo por conveniencia, atendiendo a criterios de

accesibilidad, disponibilidad y experiencia en entornos virtuales de aprendizaje. Esta
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estrategia resulto pertinente para los fines descriptivos del estudio y permitio recabar

datos suficientes para el analisis de las categorias propuestas (Hernandez et al., 2014).

Tabla 1. Muestra poblacional de docentes.

N= o n=Muestra o
Facultad Poblacion /o Tot.a,l Asignacion o dela
Poblacion . Muestra
docente Proporcional

Medicina 67 19% 24 7%
MedICIH?, Veterinaria y 48 14% 18 50,
Zootecnia
Terapia Respiratoria 21 6% 6 2%
Odontologia 111 32% 29 8%
Ingenieria 5 1% 3 1%
Derecho 57 16% 17 5%
Ciengiqs Ecgnémicas y 40 1% 12 39
Administrativas
TOTAL 349 100% 109 31%

Fuente: elaboracion propia
Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014, p. 456), “el muestreo por
conveniencia es adecuado en estudios descriptivos donde la accesibilidad a los
participantes es un factor determinante. Un cuestionario consiste en un conjunto de
preguntas respecto de una o mds variables a medir (Chasteauneuf, 2009, p. 217). Debe ser

congruente con el planteamiento del problema e hipotesis” (Brace, 2013, p. 320).

Procesamiento de datos

Para el procesamiento, organizacion y andlisis de los datos se utilizo el software
Microsoft Excel, herramienta que permitio la sistematizacion de la informacion mediante
tablas de frecuencia y representaciones graficas, facilitando asi la visualizacion de patrones
y tendencias relevantes para la interpretacion de los resultados. Una vez aplicado el
instrumento, los datos fueron depurados y codificados para su posterior analisis
descriptivo, lo que permitio responder a las preguntas de investigacion formuladas. E/ uso
de Excel como herramienta de analisis de datos es comun en investigaciones descriptivas

debido a su facilidad para crear tablas y grdficas (Microsoft, 2020).
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Discusion de resultados

La discusion de resultados, de acuerdo con Millan (2015) “consiste en el manejo de
hechos y numeros recabados para tomar decisiones adecuadas” (pp. 261-265). En este
trabajo de investigacion, el cuestionario aplicado se estructuré en dos secciones: una
primera orientada a la caracterizacion sociodemografica y profesional de los docentes,
conformada por seis items, y una segunda dedicada al inventario de estrategias
pedagobgicas, dividida en dos bloques (A y B), este tiltimo subdividido en seis dimensiones.

La discusion se concibe como un ejercicio reflexivo que pone en consideracion los
alcances, limitaciones y aportes de los hallazgos obtenidos, en funcion de su contribucioén
a las practicas pedagodgicas y a los discursos didacticos contemporaneos de la educacion
superior en Colombia. A continuacién, se presentan los resultados organizados por
categorias analiticas, apoyados en representaciones graficas y analisis interpretativo.

GRUPO DE DOCENTES: El trabajo de campo se desarrolld entre los meses de
noviembre y diciembre de 2023. Participaron 109 docentes pertenecientes a las siete
facultades de la Institucién Universitaria Vision de las Américas, seleccionados mediante
muestreo por conveniencia. Este grupo constituyo la base empirica para el analisis de las
percepciones docentes sobre los procesos de ensefianza y aprendizaje mediados por
tecnologias digitales.

IDEA DE PRESENCIALIDAD: La categoria de presencialidad se refiere a la
concepcion de la presencia docente-estudiantil como condicion fundamental para la
construccion de aprendizajes, ya sea en contextos fisicos o virtuales, mediada por
estrategias pedagdgicas que promueven aprendizajes autobnomos y significativos mediante
el uso de herramientas digitales. Ante la afirmacion “La idea de presencia en el aula de
clase tiene como condicion fundamental la participacion fisica del sujeto en el proceso de
aprendizaje”, los resultados evidencian una tendencia predominante hacia la concepcion
tradicional de presencialidad, con un 36.7% de los docentes totalmente de acuerdo y un
25.7% de acuerdo. Esta distribucion sugiere que una proporcion significativa de los
participantes continia asociando la ensefianza con la copresencia fisica en un espacio-
tiempo sincronico, lo que refleja una persistente vinculacion con el modelo de aula

convencional. Los resultados fueron los siguientes:
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Figura 1. Pregunta 1 del cuestionario a docentes.

. 40 (36,7 %)

28 (25,7 %)
20 22 (20,2 %)

10 11 (10,1 %)
8(7.3%)

Fuente: Elaboracion propia

La Figura 1 muestra que, en torno a la categoria de presencia, la progresion de
Likert orienta su tendencia dandole un valor preponderante a la concepcion de la presencia
como un acontecimiento de inclusién fisica del cuerpo en el proceso de la ensefianza, con
un 36,7% totalmente de acuerdo y un 25,7% de acuerdo. El 10,1% que se ubica en el nivel
2, aunque niega que la presencia tenga que ser de cuerpo en el aula, no se asume como una
posicion absoluta del encuestado. Més aun cuando en el nivel 3 queda decida una posicion
neutral en torno a la categoria de presencialidad: podria o no ser exclusiva, son los
resultados que en este caso se afirman con un 20,2%. Se trata de un porcentaje de
neutralidad altamente significativo comparados con el nivel 1 y 5 como polos opuestos de
la relacion estadistica.

APRENDIZAJE Y PROTEXTO: En relacion con la afirmacion segun la cual el
nivel de aprendizaje en el siglo XXI depende de la capacidad del estudiante para conectarse
a Internet, utilizar herramientas digitales y gestionar su conocimiento mediante
aprendizajes significativos aplicables a contextos académicos y cotidianos, se evidencid
una distribucion heterogénea de las respuestas. El 33% de los participantes manifestd
acuerdo con esta premisa, asociando el aprendizaje al uso instrumental de tecnologias y al
manejo de informacion. Sin embargo, un 28.4% adoptd una postura neutral, mientras que
un 23% expresé desacuerdo, lo que revela una resistencia significativa frente a la idea de
que el aprendizaje esté determinado exclusivamente por el acceso y uso de medios
tecnologicos. Este hallazgo pone de manifiesto la persistencia de enfoques pedagogicos
tradicionales centrados en la transmision de contenidos, asi como una tension

epistemologica entre modelos de ensenanza reproductivos y perspectivas constructivistas
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que conciben el conocimiento como un proceso dindmico, situado y mediado por la

interaccion social y tecnoldgica.

Figura 2. Pregunta 6 del cuestionario a docentes.

40
36 (33 %)
30 31(28,4 %)

20

17 (15,6 %
15 (13,8 %) : :

10 (9,2 %)

Fuente: Elaboracion propia

Se observa notoriamente una division de opiniones en los cinco niveles evaluados,
el que tiene mayor puntaje: el 33% aprueba que el nivel de aprendizaje se asocia con la
capacidad de utilizar herramientas tecnoldgicas y con la informacion que el sujeto que
aprende estd en capacidad de reproducir. Si bien en esta investigacion se concibe el
conocimiento como un proceso dinamico, en el sentido en que se avistan posibilidades
diversas de la ensenabilidad en la relacion universidad-estudiante-docente; la palabra
“reproducir” tiene una connotacion de informacion. Es el sujeto quien esta en capacidad de
hacer uso de los datos que organiza en la experiencia interactiva con los instrumentos y
ademas, reflexiva dentro de un constructivismo empirico que avanza con el conocimiento.
Siguiendo las explicaciones en cuanto a la progresion de competencias, capacidades y
dominios se produce con los usos de las herramientas. En ese sentido, para la comunidad
educativa es inevitable el contacto con los dispositivos tecnoldgicos, aunque exista un
escepticismo explicito manifiesto en los resultados del nivel 3 que se refleja en un 28,4%.
Hay un 23% de encuestados que suma un margen significativo de desaprobacion a la
hipdtesis de exclusividad sobre los medios en el proceso de aprendizaje. Es de destacar que
dicha resistencia evidencia la rigurosidad del modelo tradicional de educacion dentro de
una practica colectiva de la ensefiabilidad, aspecto que estd en constante tension con la
colonizacion tecnologica que los medios hacen en el contexto educativo.

AULA Y MEDIOLOGIA: La categoria aula y mediologia se exploré mediante la
afirmacion: “El aula es un espacio exclusivamente fisico, disefiado para el desarrollo de los

aprendizajes y el conocimiento en la relacion entre estudiantes y docente”. Los resultados
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evidenciaron una alta dispersion en las respuestas, con una distribucion relativamente
equilibrada entre los cinco niveles de la escala Likert (nivel 1 =29; nivel 2 =17; nivel 3 =
25; nivel 4 = 20; nivel 5 = 18), lo que indica ausencia de consenso respecto a una

concepcidn univoca del aula.

El analisis de dispersion sugiere una variabilidad significativa en las percepciones
docentes, lo que permite inferir que el concepto de aula se encuentra en un proceso de
resignificacion epistemologica. Este hallazgo resulta coherente con el impacto de las
mediologias digitales en la configuracion de nuevas espacialidades pedagogicas, donde el

aula deja de ser concebida exclusivamente como un espacio fisico para transformarse en

un entorno hibrido, distribuido y expandido a través de plataformas virtuales.

Figura 3. Pregunta 11 del cuestionario a docentes.

29 (26,6 %)

25 (22,9 %)

20
20 (18.3 %)

17 (15,6 %) 18 (16,5 %)

Fuente: elaboracion propia

La agrupacion de los datos en esta pregunta exterioriza niveles de dispersion
significativa en la distribucion de las distintas opiniones por parte de los encuestados. Por
esta razon es necesario incorporar tres conceptos estadisticos que acompafiaran el anélisis:
entiéndase el rango como el resultado que surge de la sustraccion entre el dato mas alto de
la frecuencia y el dato inferior de la misma en los resultados generales de la pregunta. En
este caso, no se trabajara con porcentajes sino con frecuencias numéricas o relativas. Asi,
se encuentra que la dispersion de rango en las respuestas equivale a 12; es decir, que los
niveles de aceptacion que el aula es un espacio “fisico” presenta una desviacion calculada
en 12 puntos aproximadamente, entre 109 encuestados, acorde con la formula r = (Ls — Li).
Tratando de encontrar una frecuencia absoluta de los datos, el comportamiento de la
informacion presenta la siguiente distribucion: nivel 1: 29, nivel 2: 17, nivel 3: 25, nivel 4:

20 y nivel 5: 18. Se trata de datos absolutos a los que aplicando una féormula de desviacion
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media Desviacién media = (Z_(’“;x)-f i)

se llegaria a la conclusiéon que existe una

dispersion de 1,99; casi 2 puntos de posiciones diversas en las opiniones de los encuestados.
Esto significa que no hay un acuerdo en torno a la concepcion del aula como espacio absoluto
y mucho menos del aula como otro espacio. En este sentido, es notable que los docentes
reflexionan sobre ;qué es el aula?, aspecto que abre unos ambitos de incertidumbre que para
esta investigacion son materia de analisis. Dado el impacto de las mediologias en la
instrumentalizacidn tecnologica de los procesos pedagdgicos, hay un campo indeterminado
conceptualmente con respecto a la idea de aula.

ENSENANZA HIPERCONECTADA: Con relacion a la pregunta 16 “Por ensefianza
hiperconectada entiendo: aula virtual (1) Tecnologias de la ensefianza y el saber (2)
Aprendizaje e-learning o en linea (3) Aprendizaje autonomo con soportes virtuales: PDF,
video, podcast... (4) Apertura multidimensional a las formas de aprendizaje (5)”; se presentan

a continuacion los resultados:

Figura 4. Pregunta 16 del cuestionario a docentes.
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Fuente: Elaboracion propia

Respecto a la pregunta “Por ensefianza hiperconectada entiendo...”, el 60.6% de los
docentes selecciond la opcidn “apertura multidimensional a las formas de aprendizaje”, lo
que evidencia una comprension amplia y compleja del concepto, asociada a la convergencia
de multiples entornos, dispositivos, lenguajes y formas de interaccion. No obstante, un 23.9%
identifico la ensefanza hiperconectada principalmente con el aprendizaje en linea o e-
learning, lo que revela una comprension madas restringida del fendomeno. Si bien la
hiperconectividad implica el uso de plataformas virtuales, también supone la integracion de

ecosistemas digitales complejos que articulan comunicacion, produccién de conocimiento,
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colaboracion y pensamiento critico. En este sentido, los resultados sugieren una apropiacion
conceptual diferenciada del fendmeno entre los docentes, lo que plantea la necesidad de
procesos formativos orientados a su resignificacion pedagdgica

NEOINSTRUMENTOS: Para iniciar la ultima categoria de andlisis de esta
investigacion denominada Neoinstrumentos, el cuestionario inicia con la siguiente pregunta:
“Las TAC, por sus literales en espafiol equivalen al concepto de Tecnologias del Aprendizaje

y el Conocimiento. ;En qué nivel cree Ud. que la universidad en Colombia ha incursionado

las TAC, dentro de sus disefios didacticos para la investigacion, la ciencia, la tecnologia?”’

Figura 5. Pregunta 21 del cuestionario a docentes.

&0
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40

34 (31,2 %)
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16 (14,7 %)
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Fuente: Elaboracion propia

En la categoria neoinstrumentos, se indagd sobre el nivel de incorporacion de las
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) en los disefios didacticos
universitarios en Colombia. Los resultados muestran que el 45% de los docentes se ubicd en
un nivel intermedio (nivel 3), lo que expresa un grado significativo de escepticismo respecto
a la apropiacion institucional de estas tecnologias. Este resultado se explica, en parte, por la
experiencia docente en multiples escenarios educativos publicos y privados, asi como por las
dificultades estructurales asociadas a la conectividad, el acceso a dispositivos y la transicion
abrupta hacia la virtualidad durante contextos de crisis. No obstante, un 31.2% manifesto
satisfaccion (nivel 4) y un 7.3% alta satisfaccion (nivel 5), lo que evidencia avances
progresivos en la integracion de las TAC en los procesos formativos. El Departamento de
Educacion Virtual y a Distancia de la institucion reportd un nivel de cumplimiento del 90%
en la implementacion de TIC en cursos presenciales, evaluados a partir de tres competencias:
organizativa, comunicacional y académico-pedagdgica. Sin embargo, un 8% de los cursos

mostro una incorporacion parcial y un 2% no integré actividades mediadas por tecnologia,
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lo que confirma que la hiperconectividad educativa constituye un proceso en construccion

que requiere fortalecimiento institucional sostenido.

Conclusiones

La presente investigacion tuvo como proposito analizar la efectividad de las
estrategias pedagogicas mediadas por tecnologias digitales para promover aprendizajes
autobnomos y significativos en estudiantes de la Institucion Universitaria Vision de las
Américas con sede en Medellin, Colombia. A partir de los resultados obtenidos, se confirma
la hipotesis de trabajo, en tanto que H1: Las estrategias pedagdgicas disefiadas por los
docentes han sido efectivas para promover aprendizajes autdbnomos y significativos en los
estudiantes de la Institucién Universitaria Vision de las Américas, dentro de los espacios y
ambientes virtuales mediados por tecnologias educativas.

El andlisis de las categorias de ambientes virtuales, mediacion tecnoldgica, aula,
aprendizaje significativo y enfoque forincular permitidé evidenciar la necesidad de una
transformacion metodologica profunda en la educacion superior, orientada a superar modelos
pedagbgicos centrados en la transmision de contenidos y a consolidar enfoques centrados en
el estudiante como sujeto activo de su aprendizaje. Asimismo, se constatd una resignificacion
progresiva del concepto de aula, que trasciende su anclaje en la espacialidad fisica para
configurarse como un entorno hibrido, expandido y mediado tecnoldgicamente.
Trascendiendo este esquema rigido que viene de la modernidad sélida, como lo entenderia
Bauman (2016), se considera que el aula transferida al AVA replantea su concepto
epistémico y decide por nuevas agencializaciones del saber. Una arqueologia del sentido
supone el uso de tecnologias que funcionen como extensiones del cerebro colectivo de la
humanidad para materializar las nuevas formas hiperconectadas del aprendizaje y el
conocimiento.

Desde una perspectiva cognitiva y neuroeducativa, se reconoce que el aprendizaje
humano, aunque individual en su procesamiento neuronal, se realiza ontolégicamente en un
entramado social y simbolico colectivo, mediado por tecnologias que funcionan como
extensiones cognitivas de la memoria, la comunicacion y la produccion de conocimiento. En
este marco, los ambientes virtuales de aprendizaje se constituyen en escenarios privilegiados
para el desarrollo de procesos sincronicos y asincronicos que potencian la autorregulacion,
la metacognicion y la colaboracion. Cada uno de estos abri6 una dimension de analisis dentro

del desarrollo metodologico que se caracterizd por su enfoque cualitativo: ambientes
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virtuales, enfoque forincular, aula y conocimiento participaron dentro de las categorias
centrales de estudio. Sobre esto se desarrolld un trabajo que contrast6 fuentes primarias con
fuentes secundarias hasta lograr un andlisis de resultados donde se puso al descubierto la
necesidad de una transformacion metodologica de los procesos de ensefianza donde el sujeto
con el cuerpo tenga existencia en el desarrollo forincular de las distintas formas de ensefianza
y aprendizaje.

Desde el primer objetivo especifico se pretendié determinar el alcance didactico-
pedagdgico del enfoque forincular para el aprendizaje significativo. Haciendo una revision
de esta perspectiva, la investigacion coincide en el precepto que estan dadas las condiciones
para un cambio de paradigma. Sobre la base de esta infraestructura medio logica que impacta
el ejercicio de la pedagogia al interior de la universidad, hay una demanda ontoldgica por
parte del sujeto educativo, en el que se incluyen estudiante y docente, porque una expresion
panonica de las practicas de saber tome lugar en el contexto de aula.

La investigacion comparte la reconceptualizacion de la idea de aula sin obliterar en
el reconocimiento del espacio clédsico y convencional donde los estudiantes se retinen con el
docente para desarrollar aprendizajes significativos. Trascendiendo este esquema rigido que
viene de la modernidad so6lida, como lo entenderia Bauman (2016), se considera que el aula
transferida al AVA replantea su concepto epistémico y decide por nuevas agencializaciones
del saber. Una arqueologia del sentido supone el uso de tecnologias que funcionen como
extensiones del cerebro colectivo de la humanidad para materializar las nuevas formas
hiperconectadas del aprendizaje y el conocimiento.

En una perspectiva del lado de la neurociencia, éste anélisis se aventura a postular
que el cerebro siendo una composicion individual encuentra su realizacion Ontica dentro de
un cerebro colectivo. El avance de las tecnologias crea nuevas formas de soporte para la
memoria y de esta manera la sociedad de la informacion se apropia de datos universales a
través de los cuales encuentra las claves para resolver los problemas esenciales de la vida
glocal. El AVA para esta investigacion encuentra un gran escenario que se mueve en tiempos
dicotomicos: sincronicos y asincronicos, entonces se conmina y se cuestiona la voluntad
autodidactica del sujeto en los aprendizajes invertidos que vienen con las nuevas didacticas.
Pero también estd abierta la gamificacion del pensamiento, la simulacion, el calculo y la
prospeccion del futuro desde una reflexion critica que se logra con los instrumentos
tecnologicos en comunicacion social tejiendo comunidades académicas mas alla del claustro

en que se simboliza la universidad.
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La accién de saber, que implica la de ensefiar y de aprender, recibe en el influjo de
una globalizacion donde la universidad se juega un papel trascendental mediando entre una
deontologia del saber y una ética conveniente que permita transferir la investigacion, el
conocimiento, la didactica fundamental en la soluciéon de los problemas latentes de la
sociedad. Pero el ser humano en este analisis transfiere, es esencialidad de una humanizacion
en constante sencientia —productor de conocimiento- al que la universidad bordea de
herramientas para responder con objetividad o subjetividad mesurada a las grandes
problematicas que afectan la vida.

La pregunta acerca de como se produce el saber, tal vez no haya sido del todo
desarrollada por la neurolingiiistica, sin embargo es claro que en ese intervalo trazado entre
la dimension exogena del mundo en el que se producen todos los estimulos y la dimension
enddgena o del yo interior, median los 6érganos de los sentidos que funcionan como tentaculos
entre la realidad del afuera y las representaciones de éste en el adentro del pensamiento y las
interpretaciones.

La investigacion concluye que la educacion superior enfrenta el desafio ético y
pedagogico de reconfigurar las nociones de presencia, sujeto, conocimiento e informacion, a
fin de promover una didactica emancipadora orientada no al uso instrumental de tecnologias,
sino a su apropiacion critica como mediaciones para la construccion de saberes significativos,
socialmente pertinentes y humanamente transformadores.

transformacion de lo humano en el plano civilizatorio de la humanizacion.

Contribuciones a futuras lineas de investigacion

Como futuras lineas de investigacion se propone profundizar en el desarrollo tedrico
y empirico de la pedagogia forincular como marco epistémico emergente que articula
constructivismo, aprendizaje significativo, pedagogias activas y mediaciones tecnologicas en
escenarios educativos hiperconectados. Este enfoque permite resignificar la nocién
tradicional de aula y replantear las formas contemporaneas de produccion del conocimiento
en contextos digitales. Asimismo, se sugiere explorar la categoria conceptual de
cognoscimiento, entendida desde su raiz etimologica como un proceso plural y relacional de
construccion de saberes. Desde esta perspectiva, conocer no se concibe como un acto
individual aislado, sino como una practica social mediada por lenguajes, tecnologias y
vinculos intersubjetivos. Tal aproximacion abre nuevas posibilidades para la

democratizacion del conocimiento en la educacion superior del siglo XXI. Realizado este
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planteamiento se procede a poner en consideracion el fundamento categorial que abarca la

palabra conocimiento puesta en performance para lo que en esta propuesta se denominara

enfoque forincular de aprendizaje.

De este sortilegio se llega a la conclusion que la palabra conocimiento encierra una
accion plural donde minimamente participan dos sujetos provocando en el ser humano la
connatural realizacion del saber; conocimiento equivale a aprender con los demas. Desde este
postulado que surge de una revision lingiiistica (no pedagdgica), el enfoque que se presenta
reivindica la emergencia de pedagogias en el siglo XXI creadas para la democratizacion del

saber con base en medios tecnologicos que lo hacen posible. La siguiente tabla pretende

exponer el triptico categorial de esta propuesta.
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