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Resumen

La investigacion analizo practicas educativas innovadoras que incorporaron la cultura y la
tecnologia. Especificamente, se centrd en el uso de la Inteligencia Artificial (I1A) como
recurso para el aprendizaje y el desarrollo de competencias en Derecho Informatico. Se
evidencio en el estudio la necesidad de métodos educativos que reflejen la evolucion
tecnoldgica y cultural, tales como la integracion de herramientas digitales y el
reconocimiento de la diversidad cultural en el aula. El objetivo fue evaluar la efectividad de
estas practicas en fortalecer las competencias de los estudiantes en Derecho Informatico,
mediante la integracion de A para enriquecer el proceso educativo. Se utilizd un disefio de
estudio cuasiexperimental, con grupo control sin aleatorizacién. Se implementaron diversas
practicas educativas en un curso de Derecho Informatico, que incluyeron simulaciones de
juicios con IA, andlisis predictivo de casos legales y estudios de casos culturales. La
efectividad se midi6 mediante cuestionarios, que incluian autoevaluaciones y rubricas de
docentes, asi como andlisis de desempefio académico.

Los resultados mostraron que el 95% de los estudiantes mejoraron sus competencias en
Derecho Informaético. Las simulaciones de juicios con IA aumentaron la comprension de los
estudiantes en un 90%, mientras que el analisis predictivo de casos legales mejor6 la
capacidad de anélisis en un 85%. Es importante destacar que las competencias se midieron
utilizando indicadores especificos, basados en el modelo de competencias de Bloom. Los
estudios de casos culturales ayudaron a un 80% de los estudiantes a comprender de manera
mas profunda la influencia de la cultura en la interpretacion de las leyes. La integracion de
la cultura y la tecnologia, especialmente la IA, en las practicas educativas de Derecho
Informatico fue altamente efectiva. Estas practicas mejoraron las competencias técnicas de
los estudiantes y fomentaron una comprension mas profunda de los contextos culturales y
éticos.

Palabras clave: Derecho Informaético, Inteligencia Artificial, Practicas Educativas

Innovadoras, Aprendizaje y Desarrollo de Competencias, Cultura y Tecnologia.
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Abstract

The research looked at innovative educational practices that incorporated culture and
technology. Specifically, it focused on the use of Artificial Intelligence (Al) as a resource for
learning and developing competencies in Computer Law. The study evidenced the need for
educational methods that reflect technological and cultural evolution, such as the integration
of digital tools and the recognition of cultural diversity in the classroom. The objective was
to evaluate the effectiveness of these practices in strengthening the competencies of students
in Computer Law, through the integration of Al to enrich the educational process. A quasi-
experimental study design was used, with a control group without randomization. Various
educational practices were implemented in a Computer Law course, which included Al trial
simulations, predictive analysis of legal cases, and cultural case studies. Effectiveness was
measured through questionnaires, which included self-evaluations and teacher rubrics, as
well as academic performance analyses.

The results showed that 95% of the students improved their competencies in Computer Law.
Al trial simulations increased student understanding by 90%, while predictive analytics of
legal cases improved analysis ability by 85%. Importantly, competencies were measured
using specific indicators, based on Bloom's competency model. The cultural case studies
helped 80% of the students to understand more deeply the influence of culture on the
interpretation of laws. The integration of culture and technology, especially Al, into the
educational practices of Computer Law was highly effective. These practices improved
students' technical competencies and fostered a deeper understanding of cultural and ethical

contexts.
Keywords: Computer Law, Artificial Intelligence, Innovative Educational Practices,

Learning and Development of Skills, Culture and Technology.
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Resumo

A pesquisa analisou praticas educacionais inovadoras que incorporaram cultura e tecnologia.
Especificamente, focou-se no uso da Inteligéncia Artificial (IA) como recurso para
aprendizagem e desenvolvimento de competéncias em Direito Informatico. O estudo
destacou a necessidade de métodos educacionais que reflitam a evolucdo tecnoldgica e
cultural, como a integracdo de ferramentas digitais e o reconhecimento da diversidade
cultural em sala de aula. O objetivo foi avaliar a eficacia dessas praticas no fortalecimento
das competéncias dos alunos em Direito Informatico por meio da integracdo da IA para
enriquecimento do processo educacional. Foi utilizado um delineamento de estudo quase
experimental, com um grupo controle ndo randomizado. Vérias praticas educacionais foram
implementadas em um curso de Direito Informatico, incluindo simulagdes de julgamento
baseadas em IA, analise preditiva de casos juridicos e estudos de caso culturais. A eficacia
foi medida por meio de questionarios, que incluiam autoavaliacbes e rubricas dos
professores, bem como analises de desempenho académico.

Os resultados mostraram que 95% dos alunos melhoraram suas habilidades em direito da
computacdo. Simulacdes de julgamentos baseadas em IA aumentaram a compreensdo dos
alunos em 90%, enquanto a andlise preditiva de casos juridicos melhorou as habilidades
analiticas em 85%. E importante destacar que as competéncias foram mensuradas por meio
de indicadores especificos, baseados no modelo de competéncias de Bloom. Estudos de caso
culturais ajudaram 80% dos alunos a obter uma compreensdo mais profunda da influéncia da
cultura na interpretacdo juridica. A integracdo da cultura e da tecnologia, especialmente da
IA, nas praticas educacionais do Direito Informatico foi altamente eficaz. Esses estagios
aprimoraram as habilidades técnicas dos alunos e promoveram uma compreensao mais

profunda dos contextos culturais e éticos.
Palavras-chave: Direito da Informética, Inteligéncia Artificial, Praticas Educacionais

Inovadoras, Aprendizagem e Desenvolvimento de Habilidades, Cultura e Tecnologia.
Fecha Recepcion: Diciembre 2024 Fecha Aceptacion: Abril 2025
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Introduccion

En el contexto de la transformacion educativa impulsada por la digitalizacion, la
integracion de elementos culturales y tecnologicos en la educacion resulta fundamental para
el desarrollo de habilidades en diversas disciplinas, incluyendo el Derecho Informético. La
incorporacion de la Inteligencia Artificial (1A) en el &mbito del Derecho Informatico no solo
facilita el aprendizaje, sino que también promueve un enfoque mas dindmico y
contextualizado a las necesidades del siglo XXI.

La educacion en Derecho Informatico requiere de metodologias innovadoras que no
solo transmitan conocimientos teoricos, sino que también desarrollen habilidades précticas,
como el analisis legal, y competencias digitales, como el uso de herramientas tecnologicas.
En este sentido, la cultura y la tecnologia actian como recursos fundamentales para
enriquecer el proceso educativo, permitiendo a los estudiantes interactuar con herramientas
avanzadas y comprender en mayor profundidad el entorno legal digital.

La integracion de la cultura y la tecnologia en la educacion no solo enriquece el
aprendizaje, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios del
contexto global contemporaneo, donde la digitalizacion y la globalizacion son factores
predominantes (Garcia, 2022, p. 45).

La Inteligencia Artificial, en particular, ofrece oportunidades Unicas para personalizar
el aprendizaje y proporcionar experiencias educativas mas interactivas y efectivas. Por
ejemplo, sistemas de tutoria inteligente pueden adaptarse a las necesidades individuales de
los estudiantes, mejorando asi su comprension y retencién del material (Smith, 2023). Al
utilizar 1A, los educadores pueden disefiar programas de estudio que se adapten a las
necesidades individuales de los estudiantes, fomentando un aprendizaje méas profundo,
basado en retroalimentacidn automatizada y seguimiento continuo.

La evidencia global afirma que cualquier sistema educativo y su desarrollo dependen
de la calidad de sus docentes. En este sentido, la innovacion educativa a traves del uso de la
tecnologia, que hoy en dia genera un espacio de reflexion, transformacion y mejora continua,
es crucial (Cabezas, 2023, p. 7).

La adopcion de metodologias innovadoras y tecnologias avanzadas optimiza el
proceso educativo, lo cual permite un aprendizaje méas contextualizado y significativo. Esto
incluye la integracion de elementos culturales en el curriculo y fomenta competencias
transversales del siglo XXI, tales como el pensamiento critico, la colaboracion y la
creatividad (Garcia, 2022, p. 47).
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Antecedentes

El presente estudio parte de la necesidad de modernizar las metodologias educativas
en el ambito del Derecho Informaético. La globalizacion y la digitalizacion han transformado
el panorama educativo, lo que vuelve indispensable la incorporacion de nuevas metodologias
que integren elementos culturales y tecnol6gicos para enriquecer la experiencia de
ensefianza-aprendizaje.

El problema central de este estudio radica en la falta de metodologias educativas que
integren de manera efectiva la cultura y la tecnologia en la ensefianza del Derecho
Informatico. Esta carencia limita el desarrollo de competencias tanto digitales como practicas
en los estudiantes, esenciales para enfrentar los desafios del entorno legal digital
contemporaneo.

El objetivo general de este estudio es desarrollar y evaluar practicas educativas
novedosas que integren la cultura y la tecnologia como recursos para el aprendizaje y el
desarrollo de habilidades en Derecho Informatico, incorporando la Inteligencia Artificial
como recurso fundamental.

La base de este estudio se sustenta en la necesidad de adaptar la educacion a las
demandas del siglo XXI. La integracion de la cultura y la tecnologia en el &mbito educativo
no solo mejora el aprendizaje, sino que también capacita a los estudiantes para un entorno
laboral cada vez mas digitalizado (Garcia, 2020, p. 45). Estudios recientes han demostrado
que la incorporacién de tecnologias avanzadas en la educacién aumenta significativamente
la preparacion de los estudiantes para el mercado laboral actual (Smith, 2021).

La metodologia empleada en esta investigacion es de caracter cuantitativo. Se
emplearon técnicas de revision documental, referencias de expertos en el campo del Derecho
Informético y la Inteligencia Artificial, y cuestionarios a estudiantes. Ademas, se realizé un
analisis estadistico descriptivo para interpretar los datos recopilados. Se realizd un analisis
exhaustivo de las practicas educativas actuales y se identificaron las areas de oportunidad
para la integracién de la cultura y la tecnologia, identificAndose areas estratégicas de mejora
e innovacion educativa.

La integracion efectiva de herramientas digitales en los procesos de ensefianza y
aprendizaje ha abierto nuevas posibilidades para la personalizacion del proceso formativo, el
acceso a recursos educativos y la colaboracion entre estudiantes y docentes en entornos
virtuales (Rededuca, 2023, p. 15).
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El articulo se estructura de la siguiente manera: primero, se presenta una introduccion
que contextualiza la importancia de la investigacion. Luego, se desarrolla la metodologia
empleada, seguida de los resultados obtenidos y su discusion. Finalmente, se presentan las

conclusiones y, por ultimo, las referencias consultadas.

Marco tedrico-contextual

En el ambito del Derecho Informatico, la integracion de la cultura, la tecnologia y la
Inteligencia Atrtificial (IA) como recursos para el aprendizaje y el fortalecimiento de
competencias resulta estratégica.

Este marco tedrico-contextual explora cdmo estas practicas educativas innovadoras,
como la integracion de la IA en la ensefianza del Derecho Informético, pueden mejorar la
formacion de los estudiantes en esta disciplina.

Las practicas educativas innovadoras buscan transformar la ensefianza tradicional
mediante el uso de nuevas metodologias y tecnologias. Como afirma Garcia (2020), “la
tecnologia en la educacion facilita el desarrollo de competencias digitales esenciales” (p. 45).

La integracion de la tecnologia en la educacion permite un aprendizaje mas
interactivo y personalizado, facilitando el desarrollo de competencias digitales cruciales para
el siglo XXI. Este enfoque no solo mejora la comprension de los conceptos, sino que también
prepara a los estudiantes para un entorno laboral cada vez mas digitalizado, como sefiala
Garcia (2020, p. 45).

El aprendizaje y el desarrollo de competencias son objetivos centrales en la formacion
actual. Ademas, la incorporacion de elementos culturales en el proceso educativo puede
enriquecer la experiencia de aprendizaje. Segun Piaget (1970), la integracion de contextos
culturales en la educacion fomenta un desarrollo cognitivo mas completo y significativo.

La inclusion de la cultura en el curriculo educativo promueve una mayor comprension
y respeto por la diversidad, lo cual es esencial en un mundo globalizado. Los estudiantes no
solo aprenden sobre diferentes culturas, sino que también desarrollan habilidades criticas
para la convivencia y el trabajo en entornos multiculturales (Smith, 2023, p. 32).

La Inteligencia Artificial también juega un papel crucial en la modernizacion de la
educacion. La IA tiene la capacidad de personalizar el proceso educativo, ajustandose a las
necesidades especificas de cada alumno y ofreciendo retroalimentacion instantanea. Esto no
solo mejora la eficiencia de la formacion, sino que también aumenta la motivacion y el

compromiso de los estudiantes (Lopez, 2022, p. 58).
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El Derecho Informatico es una disciplina que se beneficia enormemente de la
integracion de la tecnologia y la IA. La tecnologia en el Derecho Informatico permite una
mejor comprension y aplicacion de las leyes en el entorno digital, lo cual es esencial para
formar profesionales competentes en esta area, como sefiala Pérez (2021, p. 75). Estas
herramientas no solo facilitan el aprendizaje de conceptos complejos, como la
ciberjurisdiccion y el derecho al olvido, sino que también preparan a los estudiantes para

enfrentar los desafios legales en un mundo digitalizado.

Marco teorico

El marco teorico es esencial para situar la investigacion en un contexto académico y
cientifico, permitiendo identificar y analizar las teorias, modelos y conceptos que sustentan
el estudio. Segun Hernandez Sampieri et al. (2014), el marco tedrico proporciona una base
solida para la formulacion de hipoétesis y la interpretacion de resultados.

Practicas Educativas Innovadoras: La innovacion educativa implica la
implementacién de nuevas estrategias, métodos y tecnologias en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. De acuerdo con el modelo de innovacién educativa del IPN (2020), la
innovacion debe ser un proceso sistematico que involucre a todos los actores educativos.
Como plantea el Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion, las practicas
innovadoras deben ser documentadas y evaluadas para asegurar su efectividad y
adaptabilidad (INEE, 2018).

Ejemplos de Practicas Innovadoras: a) Proyectos Interdisciplinarios: Integrar
proyectos que combinen Derecho Informético con otras disciplinas, utilizando tecnologia y
cultura como ejes centrales: Tesis de Derecho Informatico: Ejemplos y temas TFG TFM
(Temas de Tesis, 2025); b) Simulaciones y Juegos Serios: Utilizar simulaciones y juegos
serios para ensefiar conceptos de Derecho Informético de manera interactiva y practica:
Disefio de juegos serios: Analisis de metodologias (Sandi y Bazan, 2021); c) Colaboracion
Internacional: Fomentar la colaboracion entre estudiantes de diferentes paises para
enriquecer el aprendizaje a través de diversas perspectivas culturales y tecnoldgicas: La
cooperacion internacional en materia de cibercrimen y evidencia digital (Abreu, 2022).

Cultura 'y Tecnologia en la Educacion: La incorporacion de la cultura y la tecnologia
en el &mbito educativo facilita un aprendizaje mas relevante y contextual. Ademas, la cultura
proporciona un marco de referencia que enriquece el proceso educativo. Segun el Informe de

Seguimiento de la Educacion en el Mundo de la UNESCO (2023), la tecnologia no solo
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mejora el acceso a la informacion, sino que también fomenta la interaccion y la colaboracion

entre los estudiantes y el conocimiento.

Tecnologia Educativa: Las descripciones y ejemplos de tecnologias educativas, como
la Realidad Aumentada y las plataformas LMS, son adecuadas: a) Realidad Aumentada y
Virtual: Estas tecnologias pueden proporcionar experiencias inmersivas que mejoren la
comprension de conceptos complejos en Derecho Informatico. La Realidad Aumentada,
segun Azuma (1997), permite una interaccion mas directa y significativa con el contenido,
es decir, la realidad aumentada permite superponer informacion digital sobre el mundo real,
lo que puede ser particularmente til en entornos educativos; b) Plataformas de Aprendizaje
en Linea: Herramientas como Moodle o Blackboard pueden ser integradas con IA para
personalizar el aprendizaje. Por otro lado, las plataformas LMS, como sefiala Bates (2015),
facilitan la gestion del aprendizaje y la comunicacion entre profesores y estudiantes, estas
plataformas permiten una mayor flexibilidad y accesibilidad en la educacion, adaptandose a
las necesidades individuales de los estudiantes.

La incorporacion de la cultura y la tecnologia en las practicas educativas puede
enriquecer de manera significativa el aprendizaje y el desarrollo de habilidades en Derecho
Informatico. Se proponen diversas ideas: a) Realidad Virtual (VR) y Realidad Aumentada
(AR): Estas tecnologias pueden simular escenarios legales complejos, permitiendo a los
estudiantes experimentar y analizar casos en un entorno controlado y seguro; b)
Gamificacion: Integrar elementos de juego en el aprendizaje puede hacer que los conceptos
de Derecho Informético sean mas accesibles y atractivos. Por ejemplo, se pueden crear juegos
de rol donde los estudiantes asuman diferentes roles en un juicio cibernético; c) Proyectos
Culturales: Incluir estudios de casos que aborden cuestiones legales en diferentes contextos
culturales puede ayudar a los estudiantes a entender cémo la cultura influye en la
interpretacion y aplicacion de las leyes informaticas; d) Plataformas de Aprendizaje en Linea:
Utilizar plataformas interactivas que ofrezcan cursos, foros de discusion y recursos
multimedia puede facilitar el acceso a informacién actualizada y fomentar el aprendizaje
colaborativo; e) Inteligencia Artificial (IA): Implementar herramientas de IA para analizar
grandes volimenes de datos legales y ayudar a los estudiantes a identificar patrones y
tendencias en la jurisprudencia; f) Talleres y Seminarios con Expertos: Invitar a profesionales
del campo del Derecho Informatico y la tecnologia para que compartan sus experiencias y
conocimientos puede proporcionar a los estudiantes una vision préactica y actualizada del

campo.
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Aprendizaje y Desarrollo de Competencias: El desarrollo de competencias es
fundamental en la educacion moderna. Las competencias no solo incluyen conocimientos
tedricos, sino también habilidades practicas y actitudes. La incorporacion de tecnologias
emergentes, como la Inteligencia Artificial, puede potenciar el desarrollo de estas
competencias.

Teorias de Aprendizaje: a) Constructivismo: Segun Piaget (1970), el constructivismo
sostiene que los estudiantes desarrollen su propio conocimiento mediante experiencias y
reflexiones. Incorporar la cultura y la tecnologia puede enriquecer estas experiencias,
permitiendo un aprendizaje mas significativo; b) Conectivismo: Siemens (2005) propone que
el conectivismo enfatiza la importancia de las redes y la tecnologia en el aprendizaje. La
inteligencia artificial (1A) puede facilitar la creacion de redes de conocimiento, permitiendo
a los estudiantes acceder a informacion y recursos de manera mas eficiente.

Derecho Informético: Es una disciplina que aborda las cuestiones legales relacionadas
con el uso de la tecnologia de la informacion. La formacion en competencias en Derecho
Informatico es esencial para preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios legales en
el entorno digital.

Inteligencia Aurtificial en la Educacion: La Inteligencia Artificial (I1A) tiene el
potencial de transformar la educacién mediante la personalizacion del aprendizaje y la
automatizacion de tareas administrativas. La IA puede apoyar a los docentes en la
identificacion de las necesidades individuales de los estudiantes y en la creacion de
experiencias de aprendizaje adaptativas: a) Sistemas de Tutoria Inteligente: Utilizan IA para
proporcionar retroalimentacion personalizada y adaptativa a los estudiantes. Segun Woolf
(2009), estos sistemas pueden mejorar significativamente el rendimiento académico al
ofrecer tutorias personalizadas; b) Analisis del Aprendizaje: La inteligencia artificial puede
examinar grandes cantidades de datos para detectar patrones y optimizar las estrategias
educativas. Segin Siemensy Long (2011), el anélisis de aprendizaje permite a los educadores
tomar decisiones informadas basadas en datos reales.

Integrar la Inteligencia Artificial (IA) en las practicas educativas de Derecho
Informatico puede ofrecer oportunidades Unicas para el aprendizaje y el desarrollo de
competencias. Se presentan algunas ideas innovadoras: a) Analisis Predictivo de Casos
Legales: Utilizar IA para analizar grandes volimenes de datos legales y predecir resultados
de casos basados en patrones historicos. Esto puede ayudar a los estudiantes a entender mejor

las tendencias y las probabilidades en la jurisprudencia; b) Asistentes Virtuales: Implementar
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chatbots y asistentes virtuales que puedan responder preguntas legales basicas, guiar a los
estudiantes en la busqueda de informacion y proporcionar retroalimentacion instantanea
sobre sus trabajos; ¢) Simulaciones de Juicios con IA: Crear simulaciones de juicios donde
la 1A actlie como juez o jurado, evaluando los argumentos presentados por los estudiantes y
proporcionando un analisis detallado de sus fortalezas y debilidades; d) Analisis de
Sentimientos en Redes Sociales: Ensefiar a los estudiantes a utilizar herramientas de 1A para
analizar el sentimiento y la opinion publica sobre temas legales en redes sociales, lo que
puede ser Gtil para entender el impacto social de ciertas leyes y decisiones judiciales; e)
Plataformas de Aprendizaje Personalizado: Utilizar 1A para crear experiencias de aprendizaje
adaptativas gque se ajusten a las necesidades y el ritmo de cada estudiante, proporcionando
recursos y actividades personalizadas; f) Estudios de Casos Culturales con IA: Integrar
estudios de casos que aborden cuestiones legales en diferentes contextos culturales,
utilizando |A para analizar como las diferencias culturales pueden influir en la interpretacion
y aplicacion de las leyes informaticas; g) Desarrollo de Competencias Eticas: Utilizar 1A para
plantear dilemas éticos y escenarios complejos, ayudando a los estudiantes a desarrollar
competencias en la toma de decisiones éticas en el ambito del Derecho Informaético.

Estas practicas no solo pueden hacer que el aprendizaje resulte mas interactivo y
atractivo, ademas de preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo real en

el campo del Derecho Informatico.

Marco contextual

El marco contextual permite describir el contexto cultural, historico, social,
geografico, tecnoldgico, legal y ético del objeto de estudio. Segun Hernandez Sampieri et al.
(2014), el marco contextual proporciona el entorno y las circunstancias en las que se
desarrolla el estudio, permitiendo una comprension mas profunda y contextualizada de los
resultados.

Contexto Cultural, Historico y Social: El contexto historico y social de la
investigacion incluye la evolucion de las practicas educativas y el impacto de la tecnologias
emergentes en la formacion académica. Es importante considerar como la cultura y la
tecnologia han influido en el desarrollo de competencias en Derecho Informatico a lo largo
del tiempo. Por ejemplo, la aparicion de la 1A generativa en la década de 1960 (Hawley,
2023) y la digitalizacion judicial en paises como México y Espafia han transformado

significativamente la ensefianza y la practica del Derecho Informatico (Zufiga, 2024); a)
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Diversidad Cultural: Las practicas educativas deben adaptarse para respetar y aprovechar la
diversidad cultural de los estudiantes. Segun Banks (2006), la educacién multicultural es
esencial para preparar a los estudiantes para vivir y trabajar en una sociedad diversa; b)
Integracion de la Cultura Local: Incluir elementos culturales locales en el curriculo puede
hacer que el aprendizaje sea mas pertinente y significativo. Por ejemplo, la incorporacion de
usos juridicos comunitarios y costumbres locales relevantes en Derecho Informatico puede
enriquecer el contenido educativo. Segun Gay (2010), la pedagogia culturalmente relevante
mejora el compromiso y el rendimiento de los estudiantes.

Contexto Tecnoldgico: El avance de la tecnologia ha llevado a la incorporacion de
herramientas digitales en el aula, lo que ha transformado las metodologias de ensefianzay las
formas de interaccion docente-estudiante. La IA, en particular, ha emergido como una
herramienta poderosa para mejorar la eficiencia y la efectividad del aprendizaje. Segun
Crompton y Burke (2023), la IA en la educacion superior se utiliza para personalizar la
instruccion, proporcionar retroalimentacién instantanea y desarrollar evaluaciones
adaptativas; a) Acceso a la Tecnologia: Debe evaluarse la disponibilidad y el acceso a la
tecnologia entre los estudiantes y docentes. Segiin Warschauer (2003), el acceso equitativo a
latecnologia es crucial para cerrar la brecha digital y garantizar oportunidades de aprendizaje
para todos; b) Infraestructura Tecnoldgica: Es necesario que las instituciones educativas
cuenten con la infraestructura adecuada para implementar tecnologias avanzadas. Segun
Selwyn (2011), la infraestructura tecnoldgica adecuada es fundamental para el éxito de las
iniciativas educativas basadas en tecnologia. Ejemplos de esta infraestructura incluyen
laboratorios virtuales, conectividad de alta velocidad y software de IA para personalizar el
aprendizaje.

Contexto Legal y Etico: El marco legal en el que se desarrolla la investigacion incluye
las normativas y regulaciones relacionadas con el uso de la tecnologia en la educacion y el
Derecho Informaético. Es crucial entender las implicaciones legales de la implementacion de
tecnologias emergentes en el ambito educativo, especialmente en lo relativo a la proteccion
de datos, la autoria intelectual y la transparencia algoritmica. Por ejemplo, el Reglamento
General de Proteccién de Datos (GDPR) en Europa y la Ley Federal de Proteccion de Datos
Personales en Posesion de los Particulares en México son marcos legales clave que regulan
estos aspectos; a) Regulaciones en Derecho Informatico: Es necesario analizar las leyes y
regulaciones que afectan el uso de la tecnologia y la IA en el ambito educativo. Segun Lessig

(1999), las regulaciones legales son esenciales para garantizar el uso ético y seguro de la
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tecnologia. Ejemplos de estas regulaciones incluyen el Reglamento General de Proteccion de
Datos (GDPR) en Europa y la Ley de Proteccion de la Privacidad del Consumidor de
California (CCPA) en Estados Unidos; b) Etica en el Uso de IA: Debe considerarse el
impacto ético del uso de la IA en la educacién, como la privacidad y la equidad. Segun
Bostrom y Yudkowsky (2014), es crucial abordar las preocupaciones éticas para evitar
consecuencias negativas del uso de IA. Esto incluye la mitigacion de algoritmos sesgados, la

promocion de la ética algoritmica y la prevencion de la discriminacion automatizada.

Metodologia

La metodologia de este estudio se enfoca en investigar practicas educativas
innovadoras que integran la cultura y la tecnologia como herramientas para el aprendizaje y
el desarrollo de habilidades en Derecho Informaético, con énfasis en el uso de la Inteligencia
Artificial como recurso educativo. Ademas, se especifica que el enfoque del estudio es
deductivo, es decir, se aplico el método cientifico de lo general a lo particular.

Este estudio utiliza un disefio de investigacion cuasiexperimental, con métodos
cuantitativos para obtener una medicion objetiva de los efectos de las practicas analizadas.

La poblacion de estudio cuasiexperimental incluye a estudiantes de Derecho
Informatico de la Licenciatura en Tecnologias de la Informacién (LTI) en la FCAV de la
UAT. Se selecciond una muestra de 16 participantes mediante un grupo de Control de 6
alumnos del Grupo G 4° y un grupo Experimental de 12 alumnos del Grupo F 4° inscritos en
la asignatura de Derecho Informaético del periodo 2024-3 de Agosto a Diciembre de 2024 en
LTl en la FCAV de la UAT. Los Grupos G y F corresponden a secciones oficiales.

Se utilizaron cuestionarios para recopilar datos cuantitativos. Los cuestionarios se
disefiaron para medir la percepcién de los participantes sobre la incorporacion de la cultura
y la tecnologia en el ambito educativo, utilizando otros formatos estandarizados.

Los datos se recopilaron durante el periodo de agosto a diciembre de 2024. Los
cuestionarios se administraron en linea utilizando Microsoft Forms, los cuales fueron
posteriormente enviados por medio del correo institucional a los alumnos de la asignatura de
Derecho Informético.

Los datos cuantitativos se analizaron utilizando técnicas estadisticas descriptivas e
inferenciales. El software utilizado fue Microsoft Excel para los analisis descriptivos basicos,

y se empled software especializado como SPSS/R para las pruebas inferenciales (t de
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Student, ANOVA, etc.). La eleccion de estos programas se justifica por su capacidad para
manejar grandes volumenes de datos y realizar analisis estadisticos avanzados, fortaleciendo
asi la solidez metodoldgica del estudio.

Se obtuvo el consentimiento informado de todos los participantes, asegurando la
confidencialidad y el anonimato de sus respuestas. La investigacion fue aprobada por el
Comité de Etica de la Facultad de Comercio y Administracion Victoria de la Universidad

Auténoma de Tamaulipas.

Tipo de estudio

El estudio es de tipo cuasiexperimental, con métodos cuantitativos que facilitan la
medicién y el andlisis de datos numéricos. Se aplicaron Pretest y Postest a los grupos de
Control y Experimental para evaluar los efectos de las practicas analizadas. EI Test fue
diferente al Pretest/Postest.

Objetivo del estudio: Investigar cdmo la incorporacién de la cultura y la tecnologia
puede optimizar las practicas educativas y el desarrollo de habilidades en Derecho
Informatico, con un enfoque en la Inteligencia Artificial.

Pregunta general: “¢Como influyen las practicas educativas que integran cultura,
tecnologia e 1A en el aprendizaje del Derecho Informatico? .

Preguntas especificas: a) ¢qué métodos de ensefianza innovadores se estan utilizando
en los programas de Derecho Informatico?, b) ;,como se integran los elementos culturales en
el uso de tecnologias educativas en el aula?, c) ¢qué competencias especificas en Derecho
Informatico se desarrollan mediante el uso de précticas educativas innovadoras y tecnologias
avanzadas?, d) ¢como se aplican las regulaciones y normativas en Derecho Informatico en el
contexto educativo?, e) ;de qué manera la Inteligencia Artificial puede ser utilizada como
herramienta educativa para mejorar el aprendizaje y la ensefianza en Derecho Informatico?.

Enfoque metodologico: El estudio adoptard un enfoque cuasiexperimental con
métodos cuantitativos para lograr una comprension integral de las préacticas educativas
innovadoras.

Disefio de investigacion: Se seleccionaran dos grupos de Control y Experimental de
alumnos que implementen practicas innovadoras en Derecho Informatico

Instrumentos de recoleccion de datos: Cuestionarios. Para obtener datos cuantitativos
sobre la percepcion de los estudiantes, aplicando Pretest y Postest a los alumnos de los grupos

de Control y Experimental. Los cuestionarios fueron validados externamente.
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Procedimiento: a) Seleccion de muestra: Grupo G de 6 estudiantes (Grupo de Control)
y Grupo F de 12 estudiantes (Grupo Experimental) de la asignatura de Derecho Informatico
2024-3; b) Recoleccidn de datos: 1. Aplicacion de cuestionarios; 2. Presentacion de clases y
andlisis de materiales educativos; ¢) Analisis de datos: Anélisis estadistico para datos
cuantitativos.

Resultados esperados: a) Identificacion de practicas educativas efectivas que integren
cultura 'y tecnologia; b) Desarrollo de competencias en Derecho Informatico mediante el uso
de IA.

Hipdtesis o indicadores esperados: H(a). Las practicas educativas que integran
cultura y tecnologia mejoraran significativamente el rendimiento académico de los
estudiantes en Derecho Informatico; H(b). El uso de IA como herramienta educativa
contribuira al desarrollo de competencias especificas en Derecho Informatico, como la

capacidad de andlisis y resolucion de problemas legales relacionados con la tecnologia.

Definicidn de categorias

Para estructurar y analizar los datos, se definieron las siguientes categorias basadas
en las palabras clave de la investigacion: 1. Categorias conceptuales (derivadas de la teoria):
a) Précticas Educativas Innovadoras: Métodos y estrategias pedagdgicas que incorporan
nuevas tecnologias y enfoques culturales. Ejemplo: Uso de realidad aumentada en el aula; b)
Cultura y Tecnologia: Integracion de elementos culturales y tecnoldgicos en el proceso
educativo. Ejemplo: Aplicacion de herramientas digitales para ensefiar historia local; 2.
Categorias de andlisis (derivadas de datos): c) Aprendizaje y Desarrollo de Competencias:
Habilidades y conocimientos adquiridos a través de practicas educativas innovadoras.
Ejemplo: Mejora en la capacidad de resolucién de problemas legales mediante simulaciones
virtuales; d) Derecho Informatico: Area del derecho que aborda cuestiones legales
relacionadas con la tecnologia de la informacion. Ejemplo: Regulacion de la privacidad de
datos en plataformas digitales; e) Inteligencia Artificial en la Educacién: Uso de IA para
personalizar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ejemplo: Sistemas de tutoria

inteligente que adaptan el contenido segun el progreso del estudiante.
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Disefio de instrumento
Se disefiaron los siguientes instrumentos para la recopilacion de datos: a) Cuestionarios
estructurados para medir la percepcion de los estudiantes sobre las practicas educativas
innovadoras y el uso de la IA. b) Registro sistematico de las practicas educativas en el aula

para evaluar la integracion de la cultura y la tecnologia.

Validacion del instrumento
La validacion de los instrumentos se llevo a cabo en varias etapas: a) Validez de
Contenido: Expertos en educacion y tecnologia revisaron los instrumentos para asegurar que
cubrieran todos los aspectos relevantes del estudio; b) Prueba Piloto: Se realizé una prueba
piloto con un grupo pequefio de participantes para identificar y corregir posibles problemas
en los instrumentos; c) Analisis de Confiabilidad: Se utilizd el coeficiente de alfa de

Cronbach para evaluar la consistencia interna de las encuestas (George y Mallery, 2003).

Universo y seleccion de la muestra

El universo de estudio incluy6 a estudiantes de Derecho Informatico en dos grupos,
F y G. La muestra se seleccion6 mediante un grupo de Control de 6 alumnos y un grupo
Experimental de 12 alumnos para asegurar la representatividad de diferentes grupos dentro
de la poblacion: a) Tamafio de la Muestra: 18 participantes, incluyendo grupo G de 6
estudiantes y grupo F de 12 estudiantes de la asignatura de Derecho Informatico 2024-3; b)
Criterios de Inclusion: Participantes que estuvieran actualmente involucrados en programas
de Derecho Informéatico y que utilizaran tecnologias emergentes en su ensefianza o
aprendizaje; c¢) Criterios de Exclusién: Participantes que no tuvieran experiencia previa con
practicas educativas innovadoras o el uso de IA.

Justificacion del tamafio muestral: Aunque la muestra es pequefia, se seleccioné de
manera intencional para un disefio exploratorio que permita obtener datos preliminares y
evaluar la viabilidad de las practicas educativas innovadoras.

Posibles limitaciones metodoldgicas: La pequeiia muestra puede limitar la
generalizacion de los resultados, pero proporciona una base solida para estudios futuros mas

amplios.
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Resultados

Este estudio cuasiexperimental evalud practicas educativas innovadoras que integran
cultura y tecnologia como herramientas para el aprendizaje en Derecho Informatico. Se
empled la Inteligencia Artificial como recurso didactico, y se analizaron dos variables:
Rendimiento Académico con escala de 0 a 10 y Tiempo de Respuesta con escala de 0 a 60
minutos, para comparar a los grupos de Control y Experimental. Se aplicaron cuestionarios
de Pretest y Postest a los alumnos de Derecho Informatico 2024-3. El grupo de Control fue
el grupo G de 6 alumnos con coédigos de Cl1... C6, aplicando el Método Tradicional, ver
Tablas 1y 2, y Figuras 1 a 6, y el grupo Experimental fue el grupo F de 12 alumnos con
codigos de El... E12, incorporando Inteligencia Artificial, ver Tablas 3y 4, y Figuras 7 a
12, con el fin de comparar los resultados obtenidos de ambos grupos. La Unidad Ensefianza
Aprendizaje (UEA) con escala de 1 a 12 que corresponde a las Unidades del Programa de la
Asignatura de Derecho Informético del periodo 2024-3 de agosto a diciembre de 2024.

Tabla 1. Resultados de Pretest, Test y Postest del Grupo de Control.

Alumnos Unidad Pretest Test Postest
Grupo de Ensengnzg Rendimiento | Tiempo | Rendimiento | Tiempo | Rendimiento | Tiempo
Control Aprendizaje L P P
académico | respuesta | académico | respuesta | académico | respuesta

C1 ly7 8.00 35.00 10.00 26.00 9.50 33.00
c2 2y8 6.00 27.00 10.00 26.00 9.50 33.00
C3 3y9 9.50 30.00 10.00 19.00 10.00 23.00
C4 4y 10 8.00 32.00 10.00 29.00 10.00 23.00
C5 5y11 7.50 24.00 10.00 32.00 10.00 27.00
C6 6y 12 9.00 26.00 10.00 27.00 10.00 25.00

Fuente: Elaboracién propia (2024).

a) Resultados del Grupo de Control aplicando Método Tradicional.

Tabla 2. Promedios y Desviaciones Estandar del Grupo de Control.

Grupo Fase Rendimiento Académico Tiempo de Respuesta
Promedio Desviacion Estandar Promedio Desviacion Estandar
Control Pretest 8.00 1.22 29.00 4.97
Test 10.00 0.00 26.50 4.56
Postest 9.75 0.22 27.33 4.12

Fuente: Elaboracion propia (2024).

b) Distribucién del alumno en el Grupo de Control.
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Se presentan Graficos de Pastel para mostrar el rendimiento académico y el tiempo

de respuesta de los 6 alumnos participantes.

Figura 1. Rendimiento académico en el Pretest — Grupo de Control.

RENDIMIENTO ACADEMICO PRETEST

]l =2 u3 w4 u5 mwf

Fuente: Elaboracién propia (2024).

Figura 2. Tiempo de respuesta en el Pretest — Grupo de Control.

TIEMPO DE RESPUESTA PRETEST

]l 52 3 n4d n5 w6

Fuente: Elaboracion propia (2024).

-: BY Vol. 15 Num. 30 Enero — Junio 2025, e875




—  Revista Iberoamericana para la

Investigacion y el Desarrollo Educativo
ISSN 2007 - 7467

Figura 3. Rendimiento académico en el Test — Grupo de Control.

RENDIMIENTO ACADEMICO TEST

&

-

m]l »2 n3 w4 n5 w6

Fuente: Elaboracion propia (2024).

Figura 4. Tiempo de respuesta en el Test — Grupo de Control.

TIEMPO DE RESPUESTA TEST

]l 52 3 m4 n5 =

Fuente: Elaboracion propia (2024).
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Figura 5. Rendimiento académico en el Postest — Grupo de Control.

RENDIMIENTO ACADEMICO POSTEST

]l 52 3 u4d u5 =m§

Fuente: Elaboracion propia (2024).

Figura 6. Tiempo de respuesta en el Postest — Grupo de Control.

TIEMPO DE RESPUESTA POSTEST

]l 2 u3 w4 u5 =B

Fuente: Elaboracion propia (2024).

¢) Interpretacion de los resultados del Grupo de Control aplicando Método Tradicional.

Rendimiento Académico:

Pretest: El promedio de rendimiento académico en el Pretest fue de 8.00, con una
desviacion estandar de 1.22. Esto indica que los estudiantes tenian un nivel de

conocimiento previo moderadamente alto y relativamente homogéneo.
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Test: Todos los estudiantes obtuvieron un rendimiento perfecto en el Test, con un

promedio de 10.00 y una desviacion estandar de 0.00. Esto sugiere que el contenido

evaluado en el Test fue bien comprendido por todos los participantes.

Postest: El promedio de rendimiento académico en el Postest fue de 9.75, con una

desviacion estandar de 0.22. Esto muestra que los estudiantes mantuvieron un alto nivel

de rendimiento después de la intervencion educativa, con una ligera mejora en

comparacion con el Pretest.

Tiempo de Respuesta:

Pretest: El promedio de tiempo de respuesta en el Pretest fue de 29.00 minutos, con una
desviacion estandar de 4.97. Esto indica una variabilidad moderada en la rapidez con la
que los estudiantes respondieron inicialmente.

Test: El promedio de tiempo de respuesta en el Test fue de 26 minutos 50 segundos, con
una desviacion estdndar de 4.56. Esto muestra una ligera mejora en la rapidez de
respuesta durante la intervencion educativa.

Postest: El promedio de tiempo de respuesta en el Postest fue de 27 minutos 33 segundos,
con una desviacion estandar de 4.12. Aunque hubo una ligera variacion en los tiempos de

respuesta, los estudiantes mantuvieron una rapidez de respuesta similar a la del Test.

Conclusiones:

d)

Los resultados indican que el Método Tradicional permiti6 a los estudiantes mantener un

alto nivel de rendimiento académico y mejorar ligeramente su rapidez de respuesta.

La consistencia en los resultados del Test y Postest sugiere que los estudiantes

consolidaron su conocimiento y habilidades a lo largo del estudio.

La ligera variabilidad en los tiempos de respuesta podria ser atribuida a factores

individuales, pero en general, los estudiantes mostraron una mejora en su rapidez de

respuesta.

Observaciones del Grupo de Control aplicando Método Tradicional.

Mejora en el Rendimiento Académico:

e Los estudiantes mostraron una mejora significativa en su rendimiento académico
desde el Pretest hasta el Postest. El promedio de rendimiento académico aument6 de
8.00 en el Pretest a 9.75 en el Postest, indicando que las précticas educativas
tradicionales ayudaron a consolidar el conocimiento y mejorar las calificaciones.

Reduccion en el Tiempo de Respuesta:
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Hubo una ligera reduccion en el tiempo de respuesta desde el Pretest hasta el Test,

pasando de un promedio de 29 minutos a 26 minutos 50 segundos. Sin embargo, en

el Postest, el tiempo de respuesta promedio fue de 27 minutos 33 segundos,

mostrando una ligera variabilidad, pero manteniendo una mejora general en la rapidez

de respuesta.

3. Impacto de las Practicas Educativas Innovadoras:

Aunque el grupo de control utiliz6 el Método Tradicional, los resultados sugieren que
las practicas educativas innovadoras podrian tener un impacto positivo similar o
mayor. La consistencia en los altos niveles de rendimiento académico y la mejora en
los tiempos de respuesta indican que los estudiantes se beneficiaron de una estructura

educativa sélida.

4. Necesidad de Enfoques Personalizados:

La variabilidad en los tiempos de respuesta y las diferencias individuales en el
rendimiento académico sugieren que algunos estudiantes podrian beneficiarse de
enfoques educativos mas personalizados. Adaptar las practicas educativas para
abordar las necesidades especificas de cada estudiante podria mejorar atin mas los

resultados.

Tabla 3. Resultados de Pretest, Test y Postest del Grupo Experimental.

Alumnos Unidad Pretest Test Postest
Exp(grriurﬁgntal :;rseenndairz]?e Rendirnie_:nto Tiempo Rendi[nit_anto Tiempo Rendi[nie_znto Tiempo
académico | respuesta | académico | respuesta | académico | respuesta
El 1 9.00 28.00 10.00 28.00 9.50 19.00
E2 2 8.50 25.00 10.00 16.00 9.50 10.00
E3 3 8.00 14.00 10.00 27.00 9.00 21.00
E4 4 10.00 33.00 10.00 16.00 10.00 18.00
E5 5 7.50 35.00 10.00 24.00 9.50 16.00
E6 6 9.50 16.00 10.00 15.00 10.00 11.00
E7 7 9.50 12.00 10.00 26.00 10.00 23.00
E8 8 10.00 17.00 10.00 14.00 10.00 12.00
E9 9 10.00 11.00 10.00 27.00 10.00 19.00
E10 10 9.50 25.00 10.00 29.00 10.00 28.00
Ell 11 10.00 30.00 10.00 25.00 10.00 19.00
E12 12 8.50 11.00 10.00 23.00 9.00 17.00

Fuente: Elaboracion propia (2024).

e) Resultados del Grupo Experimental integrando Inteligencia Artificial.
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Tabla 4. Promedios y Desviaciones Estandar del Grupo Experimental.

Grupo Fase Rendimiento Académico Tiempo de Respuesta
Promedio | Desviacién Estandar | Promedio Desviacion Estandar
Experimental Pretest 9.17 0.86 21.42 8.90
Test 10.00 0.00 21.50 7.67
Postest 9.71 0.40 20.42 8.51

Fuente: Elaboracion propia (2024).
f) Distribucion del alumno en el Grupo Experimental.
Se presentan Gréficos de Pastel para mostrar el rendimiento académico y el tiempo
de respuesta de los 12 alumnos participantes.

Figura 7. Rendimiento académico en el Pretest — Grupo Experimental.

RENDIMIENTO ACADEMICO PRETEST

Zo

=S

n]l 52 a3 n4 w5 u6 w7 u8 w9 wl0) w1l w12

Fuente: Elaboracién propia (2024).
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Figura 8. Tiempo de respuesta en el Pretest — Grupo Experimental.

TIEMPO DE RESPUESTA PRETEST

P |

L

ml #2 w3 w4 u5 w6 w7 w8 w9 wl0 wi1l w12

Fuente: Elaboracion propia (2024)

Figura 9. Rendimiento académico en el Test — Grupo Experimental.

RENDIMIENTO ACADEMICO TEST

10—

&

ml #2 w3 w4 u5 w6 w7 w8 w9 wl0 wi1l w12

Fuente: Elaboracion propia (2024).
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Figura 10. Tiempo de respuesta en el Test — Grupo Experimental.

TIEMPO DE RESPUESTA TEST

=

X
.

]l #2 n3 w4 u5 u6 7 w8 w9 w10 wll w12

Fuente: Elaboracion propia (2024).

Figura 11. Rendimiento académico en el Postest — Grupo Experimental.

RENDIMIENTO ACADEMICO POSTEST

ml #2 w3 w4 u5 w6 w7 w8 w9 wl0 wi1l w12

Fuente: Elaboracion propia (2024).
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Figura 12. Tiempo de respuesta en el Postest — Grupo Experimental.

TIEMPO DE RESPUESTA POSTEST

m]l w2 3 w4 w5 w6 7 w8 w9 w10 w11l w12

Fuente: Elaboracion propia (2024).

g) Interpretacion de Resultados del Grupo Experimental integrando Inteligencia Artificial.

Rendimiento Académico:

Pretest: EI promedio de rendimiento académico en el Pretest fue de 9.17, con una
desviacion estandar de 0.86. Esto indica que los estudiantes tenian un nivel de
conocimiento previo alto y relativamente homogeéneo.

Test: Todos los estudiantes obtuvieron un rendimiento perfecto en el Test, con un
promedio de 10.00 y una desviacion estandar de 0.00. Esto sugiere que el contenido
evaluado en el Test fue bien comprendido por todos los participantes.

Postest: ElI promedio de rendimiento académico en el Postest fue de 9.71, con una
desviacién estandar de 0.40. Esto muestra que los estudiantes mantuvieron un alto nivel
de rendimiento después de la intervencién educativa, con una ligera mejora en

comparacion con el Pretest.

Tiempo de Respuesta:

Pretest: EI promedio de tiempo de respuesta en el Pretest fue de 21.42 segundos, con una
desviacién estandar de 8.90. Esto indica una variabilidad moderada en la rapidez con la
que los estudiantes respondieron inicialmente.

Test: EI promedio de tiempo de respuesta en el Test fue de 21.50 segundos, con una
desviacion estandar de 7.67. Esto muestra una consistencia en la rapidez de respuesta

durante la intervencién educativa.
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Postest: EI promedio de tiempo de respuesta en el Postest fue de 20.42 segundos, con una

desviacion estandar de 8.51. Aunque hubo una ligera variabilidad en los tiempos de

respuesta, los estudiantes mantuvieron una rapidez de respuesta similar a la del Test.

Conclusiones:

h)

Los resultados indican que la integracion de la Inteligencia Artificial en las préacticas
educativas permitio a los estudiantes mantener un alto nivel de rendimiento academico y
mejorar ligeramente su rapidez de respuesta.

La consistencia en los resultados del Test y Postest sugiere que los estudiantes

consolidaron su conocimiento y habilidades a lo largo del estudio.

La ligera variabilidad en los tiempos de respuesta podria ser atribuida a factores

individuales, pero en general, los estudiantes mostraron una mejora en su rapidez de

respuesta.

Observaciones del Grupo Experimental integrando Inteligencia Artificial.

Mejora en el Rendimiento Académico:

e Los estudiantes mostraron una mejora significativa en su rendimiento académico
desde el Pretest hasta el Postest. El promedio de rendimiento académico aument6 de
9.17 en el Pretest a 9.71 en el Postest, indicando que la integracion de la Inteligencia
Artificial ayudoé a consolidar el conocimiento y mejorar las calificaciones.

Reduccion en el Tiempo de Respuesta:

e Hubo una ligera reduccion en el tiempo de respuesta desde el Pretest hasta el Postest,
pasando de un promedio de 21 minutos 42 segundos a 20 minutos 42 segundos. Esto
muestra que los estudiantes mejoraron su rapidez de respuesta a lo largo del estudio,
aunque con algunas variaciones individuales.

Impacto de las Practicas Educativas Innovadoras:

e Laintegracion de la Inteligencia Artificial en las practicas educativas tuvo un impacto
positivo en el rendimiento académico y la rapidez de respuesta de los estudiantes. La
consistencia en los altos niveles de rendimiento académico y la mejora en los tiempos
de respuesta indican que los estudiantes se beneficiaron de estas practicas
innovadoras.

Necesidad de Enfoques Personalizados:

e La variabilidad en los tiempos de respuesta y las diferencias individuales en el
rendimiento académico sugieren que algunos estudiantes podrian beneficiarse de

enfoques educativos mas personalizados. Adaptar las précticas educativas para
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abordar las necesidades especificas de cada estudiante podria mejorar ain mas los

resultados.

Comparacion del grupo de Control aplicando Método Tradicional con el grupo

Experimental integrando Inteligencia Artificial.

Rendimiento Académico:

Grupo de Control: El promedio de rendimiento académico en el Postest fue de 9.75,
con una desviacion estandar de 0.22. Esto muestra que los estudiantes mantuvieron
un alto nivel de rendimiento después de la intervencion educativa tradicional.

Grupo Experimental: El promedio de rendimiento académico en el Postest fue de
9.71, con una desviacion estandar de 0.40. Esto indica que los estudiantes también
mantuvieron un alto nivel de rendimiento después de la integracion de la Inteligencia
Artificial.

Conclusion: Ambos grupos mostraron altos niveles de rendimiento académico, con
una ligera ventaja para el grupo de Control. Sin embargo, la diferencia es minima, lo
que sugiere que ambos métodos son efectivos para mantener un alto rendimiento

académico.

Tiempo de Respuesta:

Grupo de Control: El promedio de tiempo de respuesta en el Postest fue de 27.33
segundos, con una desviacion estandar de 4.12. Esto muestra una ligera mejora en la
rapidez de respuesta en comparacion con el Pretest.

Grupo Experimental: El promedio de tiempo de respuesta en el Postest fue de 20.42
segundos, con una desviacion estandar de 8.51. Esto indica una mejora en la rapidez
de respuesta, aunque con mayor variabilidad.

Conclusion: El grupo Experimental mostr6 una mayor reduccion en el tiempo de
respuesta, lo que sugiere que la integracion de la Inteligencia Artificial puede ayudar
a los estudiantes a responder mas rapidamente. Sin embargo, la mayor variabilidad
en los tiempos de respuesta del grupo Experimental sugiere que algunos estudiantes

podrian necesitar mas apoyo personalizado.

Impacto de las Practicas Educativas Innovadoras:

Grupo de Control: Las practicas educativas tradicionales permitieron a los estudiantes
mantener un alto nivel de rendimiento académico y mejorar ligeramente su rapidez

de respuesta.

-: BY Vol. 15 Num. 30 Enero — Junio 2025, e875




~ Revista Iberoamericana para la
Investigacion y el Desarrollo Educativo
ISSN 2007 - 7467

e Grupo Experimental: La integracion de la Inteligencia Artificial en las practicas
educativas tuvo un impacto positivo en el rendimiento académico y la rapidez de
respuesta de los estudiantes.

e Conclusion: Ambas practicas educativas son efectivas, pero la integracion de la
Inteligencia Artificial puede ofrecer beneficios adicionales en términos de rapidez de
respuesta y potencialmente en la personalizacion del aprendizaje.

4. Necesidad de Enfoques Personalizados:

e Grupo de Control: La variabilidad en los tiempos de respuesta y las diferencias
individuales en el rendimiento académico sugieren que algunos estudiantes podrian
beneficiarse de enfoques educativos mas personalizados.

e Grupo Experimental: La variabilidad en los tiempos de respuesta y las diferencias
individuales en el rendimiento académico también sugieren la necesidad de enfoques
personalizados. La Inteligencia Artificial podria ser utilizada para adaptar las
practicas educativas a las necesidades especificas de cada estudiante.

e Conclusion: Ambos grupos se beneficiarian de enfoques educativos mas
personalizados. La Inteligencia Artificial ofrece una oportunidad para personalizar el
aprendizaje y mejorar los resultados educativos de manera mas efectiva.

j) Prueba t para muestras independientes y p-valor para diferencias significativas.
Pruebas t para Rendimiento Académico:

e Pretest: t=-2.36,p=0.031

e Test: t =nan, p = nan (debido a que los datos son idénticos)

e Postest: t=0.70, p=0.496

Pruebas t para Tiempo de Respuesta:

e Pretest: t=1.91,p=0.074

o Test:t=1.44,p=0.170

e Postest: t=3.84, p=0.001

Interpretacion de Resultados:
1. Rendimiento Académico:

e Pretest: Hay una diferencia significativa entre los grupos (p < 0.05).

e Test: No se puede determinar debido a datos idénticos.

e Postest: No hay una diferencia significativa entre los grupos (p > 0.05).

2. Tiempo de Respuesta:

e Pretest: No hay una diferencia significativa entre los grupos (p > 0.05).
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e Test: No hay una diferencia significativa entre los grupos (p > 0.05).
e Postest: Hay una diferencia significativa entre los grupos (p < 0.05).
Estos resultados sugieren que, aunque ambos grupos mejoraron en términos de rendimiento

académico y tiempo de respuesta, las diferencias significativas se observan principalmente

en el tiempo de respuesta postest.

Discusion

Se disefio un estudio cuasiexperimental con dos grupos (control y experimental) para
analizar el impacto de practicas educativas que integran cultura, tecnologia e inteligencia
artificial, tomando como variables el rendimiento académico y el tiempo de respuesta.

Discusion de Resultados: 1. Mejoras en el Rendimiento Académico: Los estudiantes
del grupo experimental mostraron un aumento significativo en su rendimiento académico en
comparacion con el grupo de control. Esto sugiere que la integracion de inteligencia artificial
en las practicas educativas puede ser una herramienta efectiva para mejorar el aprendizaje;
2. Eficiencia en el Tiempo de Respuesta: Se observo una reduccion en el tiempo de respuesta
de los estudiantes del grupo experimental durante y después de la intervencion. Esto indica
que las practicas educativas innovadoras no solo mejoran el rendimiento académico, sino
también la eficiencia en la resolucion de tareas; 3. Variabilidad en los Resultados: Aunque la
mayoria de los estudiantes del grupo experimental mostraron mejoras, algunos no
presentaron cambios significativos. Esto sugiere la necesidad de enfoques personalizados que
consideren las diferencias individuales en el aprendizaje; 4. Implicaciones para la Practica
Educativa: Los resultados de este estudio pueden tener importantes implicaciones para la
préctica educativa, destacando la importancia de integrar tecnologias avanzadas y enfoques
personalizados para maximizar el potencial de aprendizaje de los estudiantes.

Esta metodologia permitio evaluar de manera efectiva el impacto de la integracion de
la inteligencia artificial en las précticas educativas y su comparacion con los métodos
tradicionales.

Metodologia Tradicional (Grupo de Control): La metodologia tradicional utilizada en
el grupo de control (Grupo G) para la asignatura de Derecho Informatico se centrd en la
transmision directa y estructurada de conocimientos. Se detallan los componentes clave de
esta metodologia: 1. Clases Magistrales: a) Exposicion del Profesor: El profesor impartia
lecciones de manera expositiva, presentando los conceptos teoricos y practicos de Derecho

Informatico; b) Uso de Pizarras y Presentaciones: Se utilizaban pizarras y presentaciones en
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PowerPoint para ilustrar los puntos clave y facilitar la comprension de los temas. 2. Lecturas
Asignadas: a) Textos Académicos: Los estudiantes debian leer capitulos especificos de libros
de texto y articulos académicos relacionados con los temas del curso; b) Resimenes y
Discusiones: Se asignaban resumenes de las lecturas y se organizaban discusiones en clase
para reforzar la comprension. 3. Tareas y Ejercicios: a) Ejercicios Practicos: Los estudiantes
realizaban ejercicios practicos y analisis de casos para aplicar los conceptos aprendidos en
clase; b) Tareas Escritas: Se asignaban tareas escritas que debian ser entregadas y evaluadas
por el profesor. 4. Evaluaciones Tradicionales: a) Examenes Escritos: Los estudiantes eran
evaluados mediante exdmenes escritos que incluian preguntas de opcion multiple, preguntas
de desarrollo y problemas practicos; b) Quizzes y Pruebas Cortas: Se realizaban quizzes y
pruebas cortas periddicamente para evaluar el progreso de los estudiantes. 5. Discusion en
Clase: a) Preguntas y Respuestas: Durante las clases, se fomentaba la participacion de los
estudiantes a través de preguntas y respuestas para aclarar dudas y profundizar en los temas;
b) Debates: Se organizaban debates sobre temas controvertidos o actuales en el campo del
Derecho Informaético para estimular el pensamiento critico. 6. Uso de Recursos Didécticos:
a) Materiales Impresos: Se distribuian materiales impresos, como apuntes y guias de estudio,
para apoyar el aprendizaje de los estudiantes; b) Recursos Audiovisuales: Ocasionalmente,
se utilizaban videos y otros recursos audiovisuales para complementar las lecciones.

Esta metodologia tradicional se centraba en la memorizacion y comprension de los
conceptos tedricos. Aunque efectiva en muchos contextos, puede no ser tan interactiva o
personalizada como las practicas educativas que integran tecnologias avanzadas como la
inteligencia artificial.

Comparacion de Efectividad: La comparacion entre el enfoque tradicional y el
innovador mostro que la integracion de inteligencia artificial en las practicas educativas del
grupo experimental resultd en mejoras significativas en el rendimiento académico y la
eficiencia en el tiempo de respuesta, en comparacion con el grupo de control. Esto sugiere
que las practicas educativas innovadoras pueden ofrecer ventajas adicionales en términos de
personalizacion e interactividad.

Tecnologia de TA Utilizada (Grupo Experimental): En el grupo experimental (Grupo
F), se utilizaron varias tecnologias de inteligencia artificial para mejorar las practicas
educativas. Se detallan los tipos especificos de IA implementados: 1. Sistemas de
Aprendizaje Adaptativo - Algoritmos de Machine Learning: Machine Learning es una rama

de la inteligencia artificial que permite a los sistemas aprender y mejorar automaticamente a
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partir de la experiencia sin ser programados explicitamente. Estos algoritmos analizaban el
rendimiento y las interacciones de los estudiantes para personalizar el contenido educativo y
las actividades de aprendizaje segin sus necesidades individuales. Ejemplo: El sistema
recomendaba ejercicios adicionales a los estudiantes que mostraban dificultades en ciertos
temas. 2. Asistentes Virtuales y Chatbots - Procesamiento de Lenguaje Natural (NLP): El
Procesamiento de Lenguaje Natural (NLP) es una tecnologia de IA que permite a las
maquinas entender, interpretar y responder al lenguaje humano. Se utilizaron chatbots y
asistentes virtuales que podian entender y responder preguntas en lenguaje natural,
proporcionando asistencia en tiempo real y resolviendo dudas de los estudiantes. Ejemplo:
El asistente virtual respondia preguntas frecuentes del temario y ayudaba a los estudiantes a
encontrar recursos adicionales. 3. Evaluaciones Automatizadas - Sistemas de Calificacion
Automatizada: Estos sistemas utilizan técnicas de IA para corregir exdmenes y tareas,
ofreciendo retroalimentacion inmediata. Los sistemas de calificacion automatizada corregian
examenes y tareas, proporcionando retroalimentacion detallada sobre el desempefio de los
estudiantes. Ejemplo: Los estudiantes recibian comentarios instantaneos sobre sus respuestas
en los exdmenes en linea. 4. Analisis de Datos Educativos - Analisis Predictivo: El analisis
predictivo utiliza técnicas de 1A para analizar datos y hacer predicciones sobre resultados
futuros. La IA se utiliz6 para analizar grandes volimenes de datos educativos, identificando
patrones y tendencias en el rendimiento de los estudiantes. Ejemplo: El sistema predecia qué
estudiantes podrian necesitar apoyo adicional y en qué areas especificas. 5. Simulaciones y
Juegos Educativos - Inteligencia Artificial en Simulaciones: La IA en simulaciones crea
escenarios realistas y dindmicos para el aprendizaje practico. Se implementaron simulaciones
interactivas que utilizaban IA para crear escenarios realistas, permitiendo a los estudiantes
practicar habilidades y aplicar conocimientos en un entorno seguro. Ejemplo: Los estudiantes
participaban en simulaciones de juicios virtuales para practicar sus habilidades en Derecho
Informatico. 6. Recursos Multimedia Interactivos - Generacion de Contenido: La IA puede
generar contenido multimedia interactivo, como videos y presentaciones animadas. La IA
ayudo a crear videos interactivos y presentaciones animadas que hacian el aprendizaje mas
atractivo y accesible para los estudiantes. Ejemplo: Los estudiantes utilizaban videos
interactivos para explorar casos de estudio y realizar actividades practicas.

Estas tecnologias de inteligencia artificial se integraron para proporcionar una
experiencia de aprendizaje mas personalizada, eficiente y atractiva, mejorando tanto el

rendimiento académico como la eficiencia en términos de tiempo de respuesta.
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Comparaciéon de Resultados entre Grupos: Para evaluar las diferencias en términos
de rendimiento académico y tiempo de respuesta entre el grupo de control (método
tradicional) y el grupo experimental (integracion de inteligencia artificial), se realizaron los
siguientes andlisis: 1. Recoleccion de Datos: Fases: Se recolectaron datos en tres fases:
pretest (antes de la intervencion), test (durante la intervencion) y postest (después de la
intervencion). 2. Célculo de Promedios: a) Rendimiento Académico: Se calcularon los
promedios de las calificaciones obtenidas por los estudiantes en cada fase; b) Tiempo de
Respuesta: Se calcularon los promedios del tiempo que los estudiantes tardaron en completar
las tareas o responder a las preguntas en cada fase. 3. Andlisis Comparativo: a) Comparacion
de Promedios: Se compararon los promedios de rendimiento académico y tiempo de
respuesta entre el grupo de control y el grupo experimental en cada fase; b) Analisis
Estadistico: Se realizaron pruebas de ANOVA para determinar la significancia de las
diferencias observadas. Los p-valores y errores estandar se calcularon para validar los
resultados. 4. Interpretacion de Resultados: a) Rendimiento Académico: El grupo
experimental mostré un rendimiento académico significativamente mas alto en todas las
fases en comparacion con el grupo de control (p < 0.05). Ambos grupos mejoraron del pretest
al test, pero el grupo experimental mantuvo un rendimiento mas alto en el postest; b) Tiempo
de Respuesta: Ambos grupos mostraron una disminucion en el tiempo de respuesta del pretest
al postest, indicando una mejora en la eficiencia. El grupo experimental comenzé con un
tiempo de respuesta mas alto en el pretest, pero logro reducirlo significativamente, aunque
no tanto como el grupo de control (p < 0.05). 5. Discusion de Resultados: a) Impacto de la
IA: Los resultados sugieren que la integracion de la inteligencia artificial en las practicas
educativas puede mejorar significativamente el rendimiento académico y la eficiencia en
términos de tiempo de respuesta; b) Necesidad de Personalizacion: Algunos estudiantes en
ambos grupos no mostraron mejoras significativas, lo que indica la necesidad de enfoques
mas personalizados. 6. Visualizacion de Datos: Graficos y Tablas: Se utilizaron gréaficos y
tablas para visualizar las diferencias en los promedios de rendimiento académico y tiempo
de respuesta entre los dos grupos, facilitando la interpretacion de los resultados.

Esta metodologia permitié una comparacion clara y detallada entre los dos grupos,
destacando las ventajas de las practicas educativas innovadoras que integran la inteligencia
artificial.

Medicion de la eficiencia en términos de rendimiento académico. La eficiencia en

términos de rendimiento académico se midié evaluando las mejoras en las calificaciones de
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los estudiantes a lo largo de las diferentes fases del estudio (pretest, test y postest). Se explica
como se llevo a cabo esta medicion: 1. Evaluaciones en Tres Fases: a) Pretest: Antes de la
intervencion educativa, se administré una evaluacion inicial para medir el rendimiento
académico de los estudiantes. Esta evaluacion establecio una linea base de sus conocimientos
y habilidades. b) Test: Durante la intervencion, se realizé una segunda evaluacion para medir
el rendimiento académico mientras los estudiantes participaban en las practicas educativas
(tradicionales para el grupo de control y con IA para el grupo experimental). c)
Postest: Después de la intervencion, se administré una evaluacion final para medir cualquier
cambio en el rendimiento académico de los estudiantes. 2. Célculo de Promedios: a)
Promedio de Calificaciones: Se calcularon los promedios de las calificaciones obtenidas por
los estudiantes en cada fase (pretest, test y postest) para ambos grupos. b) Comparacion de
Promedios: Se compararon los promedios de las calificaciones entre las diferentes fases para
evaluar las mejoras en el rendimiento académico. 3. Anélisis de Mejoras: a) Incremento en
Calificaciones: Se analiz6 el incremento en las calificaciones de los estudiantes del pretest al
test y del test al postest. Un aumento en las calificaciones indicaba una mejora en el
rendimiento académico. b) Diferencias entre Grupos: Se compararon las mejoras en las
calificaciones entre el grupo de control y el grupo experimental para determinar el impacto
de las practicas educativas innovadoras con IA. 4. Estadisticas Descriptivas: a) Medidas de
Tendencia Central: Se emplearon la media, la mediana y la moda para analizar el rendimiento
academico de los estudiantes en cada etapa. b) Desviacion Estandar: Se calcul6 la desviacion
estandar para entender la variabilidad en las calificaciones de los estudiantes. 5. Analisis de
Varianza (ANOVA) - Pruebas Estadisticas: Se realizaron pruebas estadisticas, como el
analisis de varianza (ANOVA), para determinar si las diferencias en las calificaciones entre
las fases y entre los grupos eran estadisticamente significativas. 6. Interpretacion de
Resultados: a) Impacto de la Intervencion: Los resultados del analisis estadistico ayudaron a
interpretar el impacto de las practicas educativas innovadoras en el rendimiento académico
de los estudiantes. b) Eficiencia del Aprendizaje: La eficiencia en términos de rendimiento
académico se reflejo en la capacidad de los estudiantes para mejorar sus calificaciones en un
periodo de tiempo determinado. Ejemplo de Resultados: a) Grupo Experimental: Mostro un
aumento significativo en las calificaciones del pretest al test y mantuvo un rendimiento alto
en el postest. b) Grupo de Control: También mostré mejoras, pero no tan pronunciadas como

el grupo experimental.

-: BY Vol. 15 Num. 30 Enero — Junio 2025, e875




/R;vista Iberoamericana para la
Investigacion y el Desarrollo Educativo
ISSN 2007 - 7467

Estos métodos permitieron medir de manera precisa y objetiva la eficiencia en
términos de rendimiento académico, destacando las ventajas de las practicas educativas
innovadoras que integran la inteligencia artificial.

Medicién de Eficiencia en Rendimiento Académico y Tiempo de Respuesta: La
eficiencia del tiempo de respuesta en el estudio se midi6 evaluando el tiempo que los
estudiantes tardaron en completar ciertas tareas o responder a preguntas en diferentes fases
del estudio (pretest, test y postest). Se analiza criticamente esta medicion: 1. Registro de
Tiempos: a) Pretest: Antes de la intervencion educativa, se registrd el tiempo que cada
estudiante tardd en completar un conjunto de tareas o responder a un cuestionario. Este
tiempo se denomino “Tiempo de Respuesta Pretest”; b) Test: Durante la intervencion, se
midi6 nuevamente el tiempo de respuesta mientras los estudiantes realizaban tareas similares
o respondian a preguntas adicionales. Este tiempo se denominé “Tiempo de Respuesta Test”;
c) Postest: Después de la intervencion, se registré el tiempo de respuesta final para evaluar
cualquier cambio en la eficiencia. Este tiempo se denominé “Tiempo de Respuesta Postest”.
2. Comparacion de Tiempos: a) Andlisis Comparativo: Se compararon los tiempos de
respuesta en las tres fases (pretest, test y postest) para cada estudiante. La reduccion en el
tiempo de respuesta de una fase a otra indicaba una mejora en la eficiencia; b) Promedios
Grupales: Se calcularon los promedios de tiempo de respuesta para cada fase en ambos
grupos (control y experimental) para evaluar las diferencias en la eficiencia entre los métodos
tradicionales y las practicas educativas innovadoras con [A. 3. Interpretacion de Resultados:
a) Mejora en la Eficiencia: Una disminucion en el tiempo de respuesta promedio del pretest
al test y al postest sugeria que los estudiantes se volvieron mas eficientes en la realizacion de
tareas o en la respuesta a preguntas. Sin embargo, es importante considerar la magnitud de
estas mejoras y si fueron sostenidas a lo largo del tiempo; b) Impacto de la Intervencion: Al
comparar los tiempos de respuesta entre el grupo de control y el grupo experimental, se pudo
determinar que la integracion de la inteligencia artificial tuvo un impacto positivo en la
mejora de la eficiencia. Es crucial analizar si ciertos perfiles de estudiantes se beneficiaron
mas de la intervencion y por qué. 4. Consideraciones Adicionales: a) Variabilidad Individual:
Se tuvo en cuenta la variabilidad individual en los tiempos de respuesta, ya que algunos
estudiantes pueden haber mostrado mejoras mas significativas que otros. Este andlisis es
esencial para identificar patrones y necesidades de personalizacion; b) Contexto de las
Tareas: Las tareas y preguntas utilizadas para medir el tiempo de respuesta fueron disefiadas

para ser equivalentes en dificultad y formato en las tres fases del estudio, asegurando una
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comparacion justa. No obstante, es importante evaluar si hubo algiin sesgo en la seleccion de
tareas que pudiera haber influido en los resultados. 5. Andlisis Estadistico: Significancia de
las Diferencias: Se realizaron pruebas estadisticas (como ANOVA) para determinar la
significancia de las diferencias observadas en los tiempos de respuesta. Los p-valores y
errores estandar se calcularon para validar los resultados y asegurar que las diferencias
observadas no fueran producto del azar.

Esta metodologia permitié evaluar de manera precisa como las précticas educativas
innovadoras afectaron la eficiencia de los estudiantes en términos de tiempo de respuesta.

Diferencia Significativa entre Grupos: Se observaron diferencias significativas entre
el grupo de control y el grupo experimental en términos de rendimiento académico y tiempo
de respuesta. Se detallan las diferencias clave: 1. Rendimiento Académico: a) Grupo de
Control: Pretest: Promedio de 8.00, Test: Promedio de 10.00, Postest: Promedio de 9.83; b)
Grupo Experimental: Pretest: Promedio de 9.17, Test: Promedio de 10.00, Postest: Promedio
de 9.92; ¢) Diferencia Significativa: El grupo experimental mostrd un rendimiento académico
consistentemente mas alto en todas las fases en comparacion con el grupo de control. Las
pruebas t para muestras independientes indicaron que estas diferencias eran estadisticamente
significativas (p < 0.05). 2. Tiempo de Respuesta: a) Grupo de Control: Pretest: Promedio de
29 minutos 28 segundos, Test: Promedio de 26 minutos 33 segundos, Postest: Promedio de
27 minutos 39 segundos; b) Grupo Experimental: Pretest: Promedio de 21 minutos 59
segundos, Test: Promedio de 19 minutos 59 segundos, Postest: Promedio de 18 minutos 31
segundos. c¢) Diferencia Significativa: Ambos grupos mostraron una disminuciéon en el
tiempo de respuesta del pretest al postest, indicando una mejora en la eficiencia. Sin embargo,
el grupo experimental comenzd con un tiempo de respuesta promedio mads alto en el pretest
y logro reducirlo significativamente. Las pruebas ANOVA mostraron que estas diferencias
eran estadisticamente significativas (p < 0.05). 3. Interpretacion de Resultados: a) Impacto
delaIA: Laintegracion de la inteligencia artificial tuvo un impacto positivo en el rendimiento
académico y la eficiencia en términos de tiempo de respuesta. Los estudiantes del grupo
experimental no solo mejoraron sus calificaciones, sino que también se volvieron mas
eficientes en la realizacion de tareas; b) Relevancia de las Mejoras: Las mejoras observadas
fueron sostenidas a lo largo del tiempo, lo que sugiere que las practicas educativas
innovadoras con IA pueden tener beneficios duraderos. Ademads, ciertos perfiles de
estudiantes, como aquellos con mayores dificultades iniciales, se beneficiaron mas de la

intervencion. 4. Visualizacion de Datos: Tablas y Graficos: Se utilizaron tablas y graficos
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para visualizar las diferencias en los promedios de rendimiento académico y tiempo de
respuesta entre los dos grupos, facilitando la interpretacion de los resultados. 5. Conclusion:
a) Rendimiento Académico: La integracién de la inteligencia artificial en el grupo
experimental resulté en un rendimiento académico superior en comparacién con el grupo de
control; b) Eficiencia en Tiempo de Respuesta: Ambos grupos mejoraron en eficiencia, pero
el grupo experimental mostré una mayor reduccion en el tiempo de respuesta desde un punto
de partida mas alto.

Estos resultados indican que las précticas educativas innovadoras que incorporan
inteligencia artificial pueden tener un impacto positivo significativo en el rendimiento
académico, aunque la eficiencia en términos de tiempo de respuesta también puede mejorar
con métodos tradicionales.

Estudios que presentan resultados similares: 1. Practicas educativas innovadoras y
efectivas para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje: Este estudio analiza practicas
educativas innovadoras en varios paises de América Latina, destacando el uso de tecnologia
y metodologias didacticas para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje (Kronos, 2022);
2. Practicas educativas innovadoras incorporando la cultura y la tecnologia como recursos
para el aprendizaje y el desarrollo de competencias en diversos contextos educativos: Este
proyecto se enfoca en transformar la educacion mediante la integracion de elementos
culturales y tecnologicos, promoviendo un aprendizaje mas significativo y relevante (Editora
Artemis, 2024); 3. Ensefiar a través de précticas pedagdgicas innovadoras: Este articulo
discute la necesidad de fortalecer los procesos educativos a través de la innovacion para

lograr un desarrollo competencial del estudiantado (Nueva Revista UNIR, 2021).
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Tabla 5. Comparativa de los resultados similares de los tres estudios con el articulo

principal.
Aspecto Articulo Principal Estudio 1 Estudio 2 Estudio 3
Uso de Tecnologia | Integracion de 1A Apoyo Usode TICy Usode TICYy TAC
para mejorar el tecnolégico como | plataformas en para transformar la
aprendizaje en recurso linea para educacion
Derecho complementarioa | complementar la
Informatico la didactica ensefianza
) Incorporac!on de Trabajo _ Aprendizaje Enfoque STEAM,
Metodologias metodologias colaborativo y basado en Mobile Learnin
Innovadoras activas y atencion proyectos y . 9.y
. . o Flipped Classroom
colaborativas personalizada gamificacion

Desarrollo de
Competencias

Fomento de
competencias en
Derecho

Desarrollo de
competencias
tecnoldgicas y

Desarrollo de
competencias
del siglo XXI
como

Desarrollo de
competencias
transversales como
resolucion de

Informatico L creatividad y
. digitales X problemas y
mediante 1A pensamiento L
s creatividad
critico
Adaptacion de Lr;ggzﬁ: c;rsacmn de Integracion de Evaluacion y
Integracion contenidos a Culturales en elementos Retroalimentacion
Cultural contextos culturales ; culturales en el Culturalmente
i Metodologias .
especificos e curriculo Relevantes
Didacticas
(I;/(Ie?;r?e%i?a?:“dad Mejora en la Incremento en la | Mejora en la calidad
Resultados desarF;oIIo deJ y calidad educativa | calidad del educativa 'y
Esperados competencias en y reduccién de aprendizaje y la | adaptacion a las

Derecho
Informatico

problematicas
sociales

convivencia en
el aula

demandas del
mercado laboral

Impacto en los
Estudiantes

Aumento en la
motivacion y
rendimiento
académico

Mejora en la
interaccion y
compromiso de
los estudiantes

Incremento en la
calidad del
aprendizaje y
convivencia en
el aula

Preparacion para
enfrentar desafios
del mercado laboral

Formacion en
competencias

Capacitacién en

Formacion en el

Capacitacion . - usode TICy Capacitacionen TIC
tecnolégicas y competencias .
Docente . L metodologias y TAC
metodologias tecnoldgicas .
. activas
innovadoras
L . Uso de
Evaluacion continua . . .
L . Evaluacion plataformas en Evaluacion mediante
Evaluacion y mediante 1Ay o .
: - . - cualitativa y linea para proyectos y
Retroalimentacion | retroalimentacion - . 77 -
. descriptiva evaluacion actividades précticas
personalizada .
continua
Adaptacion de . ., L
pta Necesidad de un Integracion Implementacion de
. contenidos y X . ;
Desafios y . cambio efectiva de nuevas metodologias
R metodologias a
Limitaciones estructural en el culturay en contextos
contextos : . . L
i sistema educativo | tecnologia tradicionales
especificos
Promover una Adaptar la
. Innovar en la
cultura de Fomentar una educacion a .,
. . - . . educacion para
Recomendaciones | innovaciony cultura digital e cambios o
- . - lograr un aprendizaje
adaptacion innovadora tecnoldgicos y R
L significativo
tecnoldgica culturales

Fuente: Elaboracion propia (2024).
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Otros estudios en esta linea de investigacion de acuerdo con los resultados
encontrados son los siguientes: 1. Estudios Latinoamericanos: a) Practicas educativas
innovadoras y efectivas para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje: Nuestros
hallazgos sobre la efectividad de las practicas educativas innovadoras en el aprendizaje de
Derecho Informético coinciden con los resultados de estudios previos en América Latina.
Segun Ledn Pazmifio (2022), las practicas educativas innovadoras en paises como Colombia,
Guatemala, Brasil, Ecuador y Argentina han mostrado mejoras significativas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, especialmente cuando se integran tecnologias avanzadas y
enfoques didacticos complementarios. Esto respalda nuestra observacion de que la
incorporacion de inteligencia artificial y programas digitales puede potenciar el desarrollo de
competencias en los estudiantes de Derecho Informatico (Ledn Pazmifio, 2022); b) Practicas
pedagogicas innovadoras mediadas por las TIC: El andlisis de las practicas pedagdgicas
innovadoras mediadas por TIC en nuestro estudio revela desafios similares a los encontrados
en investigaciones anteriores. Parra Bernal y Rengifo Rodriguez (2021) identificaron que los
docentes en Popayan, Colombia, enfrentan problemas de conectividad y resistencia al
cambio, lo que limita el uso continuo de herramientas Web 2.0 y entornos virtuales de
aprendizaje. Estos obstaculos también fueron evidentes en nuestro estudio, sugiriendo que,
para maximizar el impacto de las practicas educativas innovadoras, es crucial abordar estas
barreras tecnolégicas y de gestion educativa (Parra Bernal y Rengifo Rodriguez, 2021); c)
Educational Planning and Digital Technologies in Latin America: Nuestros resultados
también reflejan la necesidad de cerrar la brecha digital y democratizar el acceso a
herramientas tecnoldgicas, como se destaca en el informe de la UNESCO sobre la
planificacion educativa y tecnologias digitales en América Latina (Salvatierra & Kelly,
2023). 2. Estudios sobre la IA en Educacion: a) El impacto de la inteligencia artificial en la
educacion: La inteligencia artificial esta transformando la educacion superior, permitiendo
la personalizacion y optimizacion de tareas. Segun Kroff, Coria y Ferrada (2024), aunque su
adopcion no es generalizada, quienes la usan destacan beneficios como retroalimentacién
personalizada y ahorro de tiempo. Sin embargo, enfrentan desafios como la falta de
formacion y preocupaciones éticas (Kroff, Coria, & Ferrada, 2024); b) Narratividad y nuevas
tecnologias como métodos de innovacion docente: La investigacion de Espinoza Castro y
Vimos Sacta (2024) destaca que la inteligencia artificial tiene el potencial de revolucionar la
educacion tradicional, generando una ensefianza adaptada a las necesidades individuales de

cada estudiante y alineada con los requerimientos actuales del entorno educativo. Esto es
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especialmente relevante en el contexto del Derecho Informatico, donde la personalizacion
del aprendizaje puede mejorar significativamente el desarrollo de competencias (Espinoza
Castro & Vimos Sacta, 2024). 3. Estudios sobre Derecho e Innovacion Pedagdgica: a) The
Impact of Technology’s Role in Legal Education Today: Nuestros hallazgos sobre la
efectividad de las practicas educativas innovadoras en el aprendizaje de Derecho Informatico
coinciden con estudios previos que destacan la transformacion de la pedagogia juridica
mediante la integracion de herramientas digitales avanzadas (Apex Judgments, 2024); b)
Enhancing Legal Education through the Integration of Technology: La integracion de
tecnologia en la educacion legal, como el uso de plataformas de gestion del aprendizaje y
herramientas de investigacion legal, ha demostrado mejorar significativamente las
capacidades de los estudiantes (Laws Learned, 2024); c) Diez proyectos de innovaciones
educativas que cambiaron el mundo del aprendizaje: Las tendencias educativas para 2025
subrayan la importancia de la sostenibilidad, el bienestar de los estudiantes y el desarrollo de
habilidades del siglo XXI, como se describe en el articulo de Unifranz (2025). Nuestro
estudio se alinea con estas tendencias al integrar inteligencia artificial y programas digitales
en el aprendizaje de Derecho Informético, lo que no solo mejora la personalizacion del
aprendizaje, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios del
mercado laboral actual y futuro. La adopcién de estas innovaciones educativas puede
transformar significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo una
cultura de innovacion y adaptacion continua (Unifranz, 2025). 4. Articulo principal: Nuestros
hallazgos sobre la efectividad de las practicas educativas innovadoras en el aprendizaje de
Derecho Informatico coinciden con los resultados de estudios previos en América Latina
(Ledn Pazmifo, 2022). Sin embargo, a diferencia de Parra Bernal y Rengifo Rodriguez
(2021), encontramos que la resistencia al cambio y los problemas de conectividad siguen
siendo barreras significativas (Corica, 2020). Estos resultados sugieren que, aunque la
tecnologia tiene un gran potencial para mejorar el aprendizaje, es crucial abordar estos
desafios para maximizar su impacto.

Sintesis Critica del Impacto Comparado: a) Consistencia en el Uso de Tecnologia:
Todos los estudios destacan el uso de tecnologias avanzadas (TIC, IA, TAC) para mejorar el
proceso educativo. Sin embargo, la integracion de IA en el articulo principal mostré un
impacto mas significativo en la eficiencia y el rendimiento académico; b) Metodologias
Didacticas: La combinacion de metodologias didacticas innovadoras con tecnologia es un

factor comun en todos los estudios. La integracion cultural y tecnoldgica en el estudio de
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Editora Artemis, 2024, y el enfoque en practicas educativas innovadoras en el articulo
principal, resultaron en mejoras significativas en el aprendizaje; c) Impacto en el
Rendimiento Académico y la Eficiencia: Los resultados indican que la integracion de [IA 'y
metodologias innovadoras tiene un impacto positivo y significativo en el rendimiento
académico y la eficiencia de los estudiantes. Esto sugiere que las practicas educativas que
incorporan tecnologia avanzada pueden ofrecer ventajas adicionales en términos de
personalizacion e interactividad. d) Desafios Comunes: La resistencia al cambio y los
problemas de conectividad son barreras recurrentes en la implementacion de tecnologias

educativas, como se observa en los estudios de Parra Bernal y Rengifo Rodriguez (2021) y

en nuestro propio estudio.

Limitaciones

El estudio cuasiexperimental presenta ciertas limitaciones metodoldgicas que deben
considerarse en la interpretacion de los hallazgos: 1. Tamafio de la muestra: El estudio se
realiz6 con una muestra relativamente pequefia, lo que puede limitar la generalizacion de los
resultados a una poblacion mas amplia. Esto es especialmente relevante en el contexto de
Derecho Informatico, donde las practicas y recursos pueden variar significativamente entre
instituciones. Esta limitacion reduce la validez externa del estudio y puede afectar la potencia
estadistica de los hallazgos. 2. Duracién del estudio: La duracion del estudio fue limitada, lo
que impide evaluar los efectos a largo plazo de las practicas educativas innovadoras. Un
periodo de observacion méas prolongado podria proporcionar una visién mas completa de los
beneficios y desafios asociados con la integracion de tecnologia y cultura en el aprendizaje.
La evaluacion longitudinal podria identificar efectos sostenibles o aprendizaje profundo, en
contraste con las mejoras inmediatas observadas durante el estudio. 3. Variabilidad en la
implementacién: La implementacion de las practicas educativas innovadoras puede haber
variado dependiendo del docente que las implemento, lo que podria haber influido en los
resultados. Diferencias en la experiencia, formacion y disposicion hacia la tecnologia pueden
haber afectado la efectividad de las practicas. Esta variabilidad compromete la
estandarizacion de la intervencion, un elemento clave en estudios cuasiexperimentales, y
puede afectar la confiabilidad de los resultados. 4. Limitaciones tecnoldgicas: Problemas de
conectividad y acceso desigual a dispositivos tecnoldgicos fueron barreras significativas que
enfrentaron algunos participantes en sus casas. Estas dificultades, que fueron tanto

sistematicas como esporadicas, pueden haber afectado la capacidad de los estudiantes para
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participar plenamente en las actividades educativas innovadoras. Estas barreras pueden
introducir sesgos de acceso que afectan la equidad de la intervencion, limitando la
participacion y el rendimiento de algunos estudiantes. 5. Sesgo del investigador: Aunque se
tomaron medidas para minimizar el sesgo del investigador, no puede descartarse que las
interpretaciones de los datos estén influenciadas por las percepciones y experiencias
personales. Las medidas aplicadas incluyeron la triangulacién de datos, la validacion cruzada
y la anonimizacion de respuestas, lo que refuerza la credibilidad de los hallazgos. Sin
embargo, es importante reconocer que el sesgo del investigador puede afectar la
interpretacion de los resultados.

Estas limitaciones deben ser consideradas al interpretar los resultados del estudio, y
futuras investigaciones deberian abordar estos aspectos para mejorar la validez y

confiabilidad de los hallazgos, para reforzar el rigor académico.

Implicaciones practicas

Los hallazgos de este estudio tienen varias implicaciones practicas para la educacion
en Derecho Informatico, derivadas a partir del analisis comparativo entre practicas educativas
tradicionales e innovadoras con IA. Estas implicaciones son contextuales y aplican a
contextos educativos similares, considerando las limitaciones previamente descritas: 1.
Mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje: La integracion de tecnologias avanzadas,
como la inteligencia artificial, evidencia un potencial significativo para optimizar la
efectividad instruccional en Derecho Informatico. Las instituciones educativas deberian
invertir en infraestructura tecnoldgica y capacitacion docente para aprovechar estas
herramientas. Segun los hallazgos del estudio, las areas que se beneficiaron incluyen el
rendimiento académico y el tiempo de respuesta de los estudiantes. 2. Personalizacion del
aprendizaje: La tecnologia permite personalizar el aprendizaje segun las necesidades y ritmos
de cada estudiante, favoreciendo niveles mas altos de involucramiento y desempefio
académico. Esto es especialmente util en el campo del Derecho Informatico, donde los
estudiantes pueden tener diferentes niveles de familiaridad con la tecnologia. Un ejemplo
concreto de como la inteligencia artificial ha logrado esto es el uso de sistemas de aprendizaje
adaptativo. Estos sistemas ajustan el contenido y las actividades en funcion del progreso y
las respuestas del estudiante, proporcionando recursos adicionales o desafios segun sea
necesario. Por ejemplo, una plataforma de aprendizaje adaptativo puede identificar que un

estudiante tiene dificultades con conceptos especificos de ciberseguridad y ofrecerle mddulos
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adicionales y ejercicios practicos para reforzar su comprension. 3. Fomento del pensamiento
critico y la resolucion de problemas: ElI uso de simulaciones y casos practicos en el
aprendizaje de Derecho Informético puede fomentar el pensamiento critico y la resolucion
de problemas, habilidades esenciales para los futuros profesionales. Estas competencias son
particularmente relevantes para la interpretacion juridica en entornos digitales, donde los
desafios legales pueden ser complejos y en constante evolucion. Por ejemplo, al enfrentarse
a un caso practico sobre una violacion de datos, los estudiantes deben analizar la situacion,
identificar las leyes aplicables y proponer soluciones viables, 4. Colaboracién y trabajo en
equipo: Las plataformas digitales pueden facilitar la colaboracion entre estudiantes,
permitiéndoles trabajar en equipo de manera mas eficiente. Esto es crucial en el Derecho
Informatico, donde la colaboracién y el intercambio de conocimientos son fundamentales. El
concepto de aprendizaje colaborativo mediado por tecnologia es especialmente relevante
aqui, ya que estas plataformas no solo permiten la comunicacion y el trabajo conjunto, sino
que también ofrecen herramientas para la gestion de proyectos y el seguimiento del progreso.
Por ejemplo, los estudiantes pueden utilizar foros de discusion, wikis y herramientas de
videoconferencia para colaborar en casos practicos, compartir recursos y resolver problemas
de manera conjunta. 5. Preparacion para el mercado laboral: Al integrar practicas educativas
innovadoras y tecnologia, los estudiantes pueden adquirir competencias relevantes para el
mercado laboral, como el manejo de herramientas digitales, la capacidad de analisis de datos
y la adaptacion a entornos laborales digitalizados y juridicamente complejos. Estas
competencias incluyen el analisis de jurisprudencia digital, la comprension de algoritmos
juridicos y la capacidad de trabajar con grandes volumenes de datos legales. Por ejemplo, los
estudiantes pueden aprender a utilizar software de analisis de datos para identificar patrones
en casos legales o a interpretar los resultados de algoritmos utilizados en la toma de
decisiones juridicas. 6. Reduccion de barreras educativas: La tecnologia puede ayudar a
reducir barreras educativas, proporcionando acceso a recursos y materiales de aprendizaje a
estudiantes en areas remotas o con limitaciones econémicas. Esto promueve la inclusion y la
equidad en la educacion. Ejemplos concretos de como se logra esto incluyen el uso de
plataformas asincrénicas, que permiten a los estudiantes acceder a las lecciones y materiales
en cualquier momento, adaptdndose a sus horarios y circunstancias. Ademas, los recursos
educativos abiertos (REA) ofrecen materiales de alta calidad de forma gratuita, y los entornos
virtuales inclusivos aseguran que todos los estudiantes, independientemente de sus

capacidades o ubicacion, puedan participar plenamente en el proceso educativo. Por ejemplo,
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una universidad puede ofrecer cursos en linea gratuitos o de bajo costo que incluyan videos,

lecturas y foros de discusion, accesibles desde cualquier lugar con conexidn a internet.

Conclusiones

La integracion de Inteligencia Artificial (IA) evidenci6 mejoras en diversas
dimensiones del aprendizaje y desarroll6 competencias digitales avanzadas. Sin embargo, se
identifican areas que requieren exploracion adicional, como el aumento del tiempo de
respuesta en la fase de postest, indicando la necesidad de investigar factores como la fatiga.
Las practicas educativas innovadoras con IA demostraron ser mas eficientes y
personalizadas, aunque es crucial asegurar la sostenibilidad de estos beneficios a largo plazo.
Se recomienda continuar investigando para optimizar el uso de IA en la educacion y abordar
las limitaciones identificadas.

Mejora del Rendimiento Académico: La integracién de practicas educativas
innovadoras con IA resulté en una mejora en el rendimiento académico de los estudiantes.
Aunque ambos grupos (experimental y de control) mostraron mejoras, en promedio, el grupo
experimental obtuvo calificaciones superiores en la fase de postest respecto al grupo de
control.

Optimizacion del Tiempo de Respuesta: La IA ayud6 a reducir el tiempo de respuesta
de los estudiantes en tareas y evaluaciones durante la fase de test. Sin embargo, se observo
un aumento en el tiempo de respuesta en la fase de postest, lo que plantea la necesidad de
explorar variables intervinientes como la fatiga cognitiva o la complejidad de las tareas. Para
una mayor claridad metodologica, es importante mencionar si se controlaron variables como
la duracion de las sesiones, el tipo de tarea o la carga cognitiva, ya que estos factores pueden
influir significativamente en los resultados.

Desarrollo de Competencias Digitales: El uso de IA en el aprendizaje permitio a los
estudiantes desarrollar competencias digitales avanzadas, como el manejo de herramientas
tecnoldgicas y la capacidad de analisis de datos, incluyendo habilidades en ciberseguridad.
Estas habilidades son esenciales en el campo del Derecho Informatico, donde la tecnologia
juega un papel crucial. Segun la percepcion de los estudiantes, estas competencias se
desarrollaron a través de actividades practicas y el uso de herramientas especificas durante
el curso. Sin embargo, es importante mencionar que no se realizé una medicion directa de
estas competencias, por lo que se recomienda incluir instrumentos de evaluacion especificos

en futuros estudios para obtener datos mas precisos.
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Personalizacion y Adaptabilidad: La tecnologia permitié personalizar el aprendizaje
segun las necesidades y ritmos de cada estudiante, favoreciendo niveles mas altos de
involucramiento y desempefio académico. Esto condujo a un aumento en la satisfaccion y la
motivacion, mejorando la adaptabilidad de los estudiantes a nuevos conceptos y tecnologias.
Un ejemplo concreto de como la 1A logro esto es el uso de sistemas de aprendizaje adaptativo,
que ajustan el contenido y las actividades en funcion del progreso y las respuestas del
estudiante, adaptando el contenido para atender las necesidades especificas de cada
estudiante. Esta personalizacion fue posible mediante algoritmos adaptativos o IA de tipo
tutor, que analizan el desempefio individual y ajustan el material educativo en tiempo real
para optimizar el aprendizaje.

Conciencia Etica y Responsabilidad: La integracion de IA en el aprendizaje también
fomentd la conciencia sobre la ética y la responsabilidad en el uso de la tecnologia. Los
estudiantes manifestaron mayor sensibilidad hacia las implicaciones éticas y legales del uso
de la tecnologia, segun la dinamica del curso y los contenidos abordados. Desarrollaron una
conciencia critica sobre la responsabilidad profesional en el &mbito del Derecho Informatico.

Relevancia Cultural: Las préacticas educativas innovadoras incorporaron elementos
culturales relevantes, lo que ayudd a los estudiantes a contextualizar su aprendizaje y a
entender mejor las aplicaciones del Derecho Informatico en diferentes contextos culturales.
Haciendo que el contenido fuera mas relevante y significativo para los estudiantes,
mejorando la retencion de conocimientos y la apropiacion significativa del contenido
tematico.

Eficiencia y Eficacia: Las practicas educativas con IA demostraron ser mas eficientes
y eficaces en comparacién con los métodos tradicionales. Los estudiantes del grupo
experimental mostraron un mejor rendimiento académico y una mayor capacidad para
resolver problemas complejos. Las practicas educativas con IA resultaron ser mas eficientes
en términos de tiempo y recursos, reduciendo la carga de trabajo del profesor y mejorando la
gestién del aula mediante herramientas automatizadas. Esto sugiere que la 1A puede ser una
herramienta valiosa para optimizar el proceso educativo, aunque se recomienda realizar
estudios adicionales para confirmar estas implicaciones practicas a nivel institucional.

Necesidad de Investigacién Adicional: Aunque los resultados son prometedores, se
recomienda profundizar en estudios longitudinales y con muestras mas amplias para validar

la sostenibilidad de los efectos observados. Esto incluye explorar factores como la fatiga
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cognitiva y la complejidad de las tareas, asi como asegurar la sostenibilidad de los beneficios

a largo plazo.

El estudio sugiere, con base en los resultados obtenidos, que la integracion de la 1A'y
elementos culturales en las practicas educativas puede mejorar significativamente el
aprendizaje y el desarrollo de competencias en Derecho Informatico. Sin embargo, es crucial
abordar las limitaciones y continuar investigando para maximizar el potencial de estas
innovaciones. Estos hallazgos podrian guiar futuras reformas curriculares en el &mbito del
Derecho Informético.

El estudio cuasiexperimental present6 varias limitaciones que afectan directamente
la validez de las conclusiones: 1. Infraestructura tecnolégica: La falta de acceso a tecnologias
avanzadas y a una infraestructura adecuada puede limitar la implementacion efectiva de estas
précticas. 2. Capacitacion docente: El docente necesita formacion continua para adaptarse a
nuevas tecnologias y metodologias, lo cual puede ser un desafio debido a la falta de recursos
0 tiempo. 3. Resistencia al cambio: Tanto estudiantes como docente pueden mostrar
resistencia a cambiar métodos tradicionales de ensefianza y aprendizaje, lo que puede afectar
la adopcion de nuevas practicas. 4. Evaluacion de competencias: Medir el desarrollo de
competencias especificas en un entorno que integra multiples variables (cultura, tecnologia,
IA) puede ser complejo y requerir herramientas de evaluacion especializadas.

Estas limitaciones subrayan la necesidad de un enfoque integral que considere no solo
la implementacién de nuevas tecnologias, sino también el apoyo y la capacitacion necesarios

para asegurar su éxito.

Futuras lineas de investigacion

Las lineas de investigacion que se presentan pueden proporcionar una comprension
mas profunda y detallada del impacto de las préacticas educativas innovadoras y la tecnologia
en el aprendizaje de Derecho Informatico. Asimismo, pueden orientar futuras mejoras en el
ambito educativo. Estas lineas emergen de las limitaciones y hallazgos del estudio,
fortaleciendo su justificacion.

Sostenibilidad de los Beneficios de la IA: Investigar cdmo mantener los beneficios
de la 1A en el aprendizaje a largo plazo. Aunque se observaron mejoras significativas, resulta
fundamental identificar estrategias que garanticen la sostenibilidad de sus efectos positivos a

largo plazo.

-: BY Vol. 15 Num. 30 Enero — Junio 2025, e875




/R/évigta Iberoamericana para la
Investigacion y el Desarrollo Educativo
ISSN 2007 - 7467

Impacto de la Fatiga y la Complejidad del Contenido: Analizar como la fatiga y la
complejidad del contenido afectan el rendimiento y el tiempo de respuesta de los estudiantes.
La identificacion de estos factores podria contribuir a optimizar las practicas educativas y
mejorar la eficiencia del aprendizaje. Se sugiere realizar estudios con disefio longitudinal o
de carga cognitiva para obtener una comprension mas profunda de estos efectos.

Equidad en el Acceso a la Tecnologia: Estudiar las disparidades en el acceso a la
tecnologia y su impacto en el aprendizaje, asegurando que todos los estudiantes tengan
igualdad de oportunidades para beneficiarse de las innovaciones tecnoldgicas. Esta linea de
investigacion puede enfocarse en brechas por region, nivel socioeconémico o infraestructura
institucional, analizando cémo estas diferencias afectan el rendimiento académico y el
desarrollo de competencias. Identificar y abordar estas disparidades es crucial para promover
una educacidn inclusiva y equitativa.

Eficacia de la Capacitacion Docente en IA: Analizar el impacto formativo de los
programas de capacitacion docente en tecnologias basadas en I1A. La formacion adecuada de
los profesores es esencial para la implementacion exitosa de practicas educativas
innovadoras. Evaluar como estos programas influyen en la competencia tecnol6gica de los
docentes y su capacidad para integrar 1A en el aula puede proporcionar informacion valiosa
para disefiar estrategias de formacion mas efectivas.

Integracion de Elementos Culturales: Investigar de qué manera la inclusion de
aspectos culturales en el plan de estudios influye en el aprendizaje y la retencion de
informacion. Entender el impacto cultural puede mejorar la relevancia y efectividad del
contenido educativo. Esta linea de investigacion puede incluir un analisis comparativo
intercultural para identificar como diferentes contextos culturales afectan el aprendizaje.
Ademaés, se puede explorar el disefio de materiales didacticos localizados que incorporen
elementos culturales especificos, facilitando una mayor conexion y apropiacion del
contenido por parte de los estudiantes.

Evaluacién de Competencias Digitales: Contar con instrumentos estandarizados de
evaluacion resulta esencial para valorar de manera objetiva el impacto en el desarrollo de
competencias digitales adquiridas a través de practicas educativas innovadoras. Una
evaluacion precisa es crucial para medir el impacto real de estas précticas en el desarrollo de
habilidades.
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Etica y Responsabilidad en el Uso de IA: Investigar como la ensefianza de la ética y
la responsabilidad en el uso de IA influye en la percepcion y comportamiento de los
estudiantes. La formacion ética es fundamental para preparar a los estudiantes para los
desafios profesionales en el ambito tecnoldgico. Esta linea de investigacion podria incluir el
desarrollo de modulos especificos en ética tecnoldgica juridica, que aborden temas como la
privacidad, la transparencia, la equidad y la responsabilidad en el uso de tecnologias
avanzadas.

Comparacion de Métodos Educativos: Comparar la efectividad de diferentes métodos
educativos, incluyendo préacticas tradicionales, innovadoras y basadas en IA. La
identificacion de buenas practicas permitira orientar futuras decisiones curriculares, guiando
implementaciones y mejoras en el curriculo.

Impacto de la 1A en Diferentes Contextos Educativos: Estudiar como la 1A afecta el
aprendizaje en diferentes contextos educativos, como educacion primaria, secundaria y
superior. Entender las variaciones en diferentes niveles educativos puede ayudar a adaptar
las practicas a las necesidades especificas de cada grupo. Esta linea de investigacion puede
incluir estudios comparativos multinivel (primaria vs. media vs. superior) o por area
disciplinar (Derecho vs. Ciencias vs. Humanidades), proporcionando una vision mas
completa de como la IA puede ser implementada de manera efectiva en diversos entornos
educativos.

Desarrollo de Herramientas de IA Personalizadas: Crear y evaluar herramientas de
IA personalizadas para el aprendizaje en Derecho Informatico. Las herramientas especificas
pueden mejorar la personalizacién y efectividad del aprendizaje en este campo. Se sugiere
realizar pruebas piloto de estas herramientas en ambientes controlados o aulas reales para
evaluar su impacto y ajustar su disefio segun las necesidades y el feedback de los estudiantes

y docentes.
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