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Villie Morocho!

Para describir de forma adecuada un lenguaje de programacién, vale partir
de un antecedente que seguramente muchos de los lectores actuales no
tengan presente, pero alla en los Ultimos afios de secundaria, en la década de
los ochenta empezabamos a aprender BASIC (Beginner’s All-purpose Symbolic
Instruction Code) un lenguaje creado en los afios sesentas, por John G. Kemeny y
Thomas E. Kurtz en el Dartmouth College. El propésito principal de su disefio era
la sencillez y facilidad de aprender para quienes empezabamos a entender la
l6gica de programacion. Sin embargo, en poco tiempo, y al llegar a la universidad
en los noventas, empezaron a utilizar otros lenguajes mas poderosos, pero a
la vez mas complejos de aprender, Fortran, COBOL, PASCAL y luego C o C++.
Por otra parte, ABC nacia también en los ochentas, desarrollado en el Centrum
Wiskunde & Informatica (CWI) en los Paises Bajos por Leo Geurts, Lambert
Meertens y Steven Pemberton. Creado para ser un lenguaje educativo y de
prototipado, mas avanzado que BASIC, y destinado a reemplazarlo. Enfocado
en ser muy facil de aprender y usar, pero mas estructurado y potente.
Entonces, a finales de los afios ochentas se venia gestando un nuevo
lenguaje, Guido van Rossum, un programador neerlandés, trabajaba en el
Centro de Matematica y Computacion de los Paises Bajos (CWI) (Venners, 2003).
Van Rossum habia trabajado en el lenguaje de programacion ABCy queria crear
un lenguaje mas avanzado y flexible. Ademas, su creador estaba convencido
que la extensibilidad era algo muy importante en Python, por lo que deberia
funcionar en UNIX, Windows y Macintosh. Asi nace Python como un lenguaje de
programacién de alto nivel, interpretado y de propdsito general que se destaca
por su simplicidad y legibilidad. Segun algunos datos histéricos, en febrero de
1991 fue lanzado Python 0.9.0 versién ya incluia caracteristicas como manejo
de excepciones, funciones y los modulos, que son partes fundamentales del
lenguaje. En 1994 la versiéon 1.0 introducia herramientas importantes como
funciones de orden superior. La popularidad de Python comenz6 a crecer
en la comunidad de desarrolladores. En el 2000 se creé la Python Software
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Foundation (PSF), una organizacion sin fines de lucro dedicada a promover,
proteger y avanzar en Python. Este mismo afio se lanz6 Python 2.0, que
introdujo caracteristicas como la gestién automatica de la memoria, limpiando
objetos que ya no eran accesibles, incluso aquellos involucrados en ciclos de
referencia. Las versiones 3.0 en el afio 2008, introducia mejoras significativas en
la legibilidad y coherencia, pero perdia compatibilidad con versiones anteriores.
A partir del 2010 la popularidad del lenguaje es claray mucho debe a su amplia
gama de aplicaciones, que va desde desarrollo Web hasta ciencia de datos y
aprendizaje automdtico. Desde enero de 2020, Python 3 se establecié como el
estandar al finalizar el soporte para las versiones anteriores.

Una de las ventajas mencionadas sobre aprender programaciéon en Python
para la generacion de graficas de alta calidad en geociencias es la disponibilidad
de paquetes especializados como Matplotlib, Cartopy y PyGMT. Estos paquetes
permiten crear visualizaciones detalladas y precisas, adaptadas especificamente
a las necesidades de las ciencias de la Tierra. Ademas, se destaca la importancia
de incluir toda la informacién necesaria en las figuras para garantizar su
comprensioén, lo cual es fundamental en campos como las geociencias donde
la representacién visual de los datos es crucial. Por lo tanto, aprender a
utilizar Python para la generaciéon de graficas en geociencias proporciona
a los usuarios herramientas poderosas y especializadas que les permiten crear
representaciones visuales de alta calidad, claras y precisas para comunicar
efectivamente los resultados de sus investigaciones.

En el libro Introduccién a Python para geociencias (Prieto Gomez, 2024) se
presenta un manual practico para entender facilmente el uso de las funciones
basicas y formas de programacion. Ademds, en los capitulos finales, se
presentan funciones especificas orientadas a las geociencias, proporcionando
asi una ventaja adicional para los profesionales del area.

Capitulo 1. Software e instalacion: Explora el software necesario para trabajar
con Python, incluyendo detalles sobre la instalacion del software requerido.

Capitulo 2. Primeros pasos en Python: Introduce los conceptos basicos de
Python, proporcionando una base sélida para la programacién en este campo.
Incluye explicitamente las funciones del médulo math.

Capitulo 3. Interaccién con Python: aborda la interaccion con Python
utilizando algo mas de complejidad con las sentencias clasicas de For, While
loops y condiciones if.

Capitulo 4. Funciones del usuario: El objetivo principal es introducir al
lector en la fragmentacién del c6digo a través de funciones y moédulos a la
programacion con Python. Los problemas propuestos proporcionan ideas para
resolver problemas que se pueden aplicar a geociencias.

Capitulo 5. Arreglos: vectores y matrices: En el andlisis de informacién para
geocientificos, a menudo se va a encontrar con informaciéon que debera ser
representada de manera multidimensional. Este capitulo demuestra la forma
de manejar estos datos y asi aporta a la gestién de este tipo de informacién.

Capitulo 6. Lecturay generacion de archivos: Se centra en la manipulacion de
archivos de datos en Python, abordando técnicas para leer y guardar archivos
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de texto. Ejemplos practicos podrian incluir la lectura de datos para geociencias
desde archivos y la generacion de nuevos archivos con resultados de analisis.

Capitulo 7. Graficas de datos: En este capitulo, se aborda la generacion
de graficas de datos utilizando Python para geociencias. Se menciona la
importancia de incluir toda la informacién necesaria en las figuras para que
sean comprensibles. Se recomienda el uso de paquetes como Matplotlib para
crear visualizaciones de alta calidad.

Capitulo 8. Mapas con Cartopy y PyGMT: Aqui se explora la creacién de
mapas utilizando los paquetes Cartopy y PyGMT en Python. Se plantean
problemas especificos, como la representaciéon de estaciones meteoroldgicas
en un mapa global y la visualizacion de datos espaciales, como los terremotos
en Japon desde 2018. Se enfatiza la importancia de elegir el paquete que mejor
se adapte a las necesidades del usuario.

Capitulo 9. Numeros complejos: Este capitulo introduce el concepto de
numeros complejos y su aplicaciéon en geociencias. Aunque no se detalla en
profundidad, se destaca como un tema relevante para ampliar el conocimiento
matematico en este campo.

Cada capitulo presenta herramientas especificas y objetivos concretos
para abordar problemas relacionados con la generacién de graficas y mapas
en geociencias utilizando Python y si bien los primeros capitulos podrian verse
como muy generales, y no especificos para geociencias, sin embargo, los
ultimos hacen notorio este direccionamiento para poder aprovechar al maximo
las ventajas de Python en esta nueva area.
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