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Resumen—Semat (Software Engineering Method and Tilyg@s
una iniciativa que permite representar practicas nsanes de
metodologias ya existentes mediante los elementosudnicleo, los
cuales se describen en términos de un lenguajeeHshguaje tiene
una sintaxis grafica y una textual. La sintaxis taxal se describe
mediante el metalenguaje EBNF (Extended Backus-Naborm)
que se utiliza como notaciéon de gramaticas de lilm@ntexto para
describir un lenguaje formal. Sin embargo, la sintis textual de los
elementos del ndcleo en algunos casos presentarisigbencia con
la sintaxis grafica. Por ello, en este articulo sgropone la
modificacion del lenguaje textual mediante un angik gramatical al
lenguaje de Semat con el fin de lograr una relaciéonsistente entre
la sintaxis textual y grafica de los elementos dékleo de Semat.

Palabras clave—Analisis gramatical, EBNF, Semat,n&ixis
textual.

Improving the consistency
between textual and graphical syntax
of the language ofSemat

la descripcion de las practicas comunes de metgtso
existentes y asi lograr que se puedan evaluar, a@mgy
medir [1]. Su nucleo incluye un grupo de elemeesenciales
gue son universales para todo esfuerzo de desardal
software y extensibles para usos especificos, & gprmite
asumir que Semat no se resiste ante nuevas ideague
cualquier metodologia se puede representar medisuse
elementos en el nicleo [2].

El lenguaje de Semat posee una sintaxis absttaataal se
compone de una sintaxis textual y una sintaxisigrafLa
sintaxis grafica comprende la representacion, armad visual,
de los elementos del nlcleo de Semat, mientrasaggiataxis
textual, se encuentra descrita en el metalengu&&lFE
(Extended Backus-Naur Foym presenta una descripcion
formal de cada uno de los elementos del nacleo [3].

La notacién Backus-Naur (BNF por sus siglas enéisigbe
cred inicialmente para describir la sintaxis deigieaje de
programacion ALGOL 60 y se utiliza desde entoncasi@
notacién para las gramaticas libres de context®,claales
permiten describir la estructura sintactica de madaunque
no todos) lenguajes [4].

Abstract—Semat (Software Engineering Method and Theory) is  Tal como se puede ver en la fig. 1, una gramatcesta de

an initiative that allows representing common prats of existing
methodologies by its core elements, which are diésct in terms of
a language. This language has a graphical and atted syntax. The
textual syntax is described using meta-language BBEKExtended
Backus-Naur Form), which is used as context-free agnmar
notation to describe a formal language. Howeverettextual syntax
of core elements in some cases is inconsistent wlia graphical
syntax. Therefore, in this paper we propose a midifion of textual
language by parsing the language of Semat in orderachieve a
consistent relationship between textual and grapdlisyntax of the
core elements of Semat.

Keywords—Parsing, EBNF, Semat, textugyntax.

I. INTRODUCCION

emat es una iniciativa que apoya un proceso paefing

la ingenieria de software con base en una teotidasé
principios probados y mejores précticas. A difermle otros
intentos para crear una teoria general de la ieganide
software, en Semat se generaliza la ingenieriaoftevaze
identificando acciones y elementos universales, ee
describen mediante un lenguaje sencillo y univeysalpermite
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un conjunto de no-terminales, terminales y unaesdegireglas
de produccién. Un no-terminal se define en unaaredg
produccién, mientras que un terminal es un simhadd
lenguaje que se esta definiendo. En una reglaathipcion, el
no-terminal (que aparece en la parte izquierdajedme en
términos de una secuencia de simbolos no-termingles
terminales (que se encuentran en la parte derggha)

<simbolo> ::= <expresién con simbolos>

Figura 1. Expresién BNF

EBNF es un conjunto de expansiones de BNF, pouéd ¢
presenta pequefias diferencias sintacticas y algyresaciones
adicionales. En ella se incorporan algunos consept® la
notacion sintactica de Wirth con el propoésito déinitela
gramatica de los lenguajes de programacion (leeguaj
formales) [6].

En este articulo se propone una revisién de laxdgtextual
de los elementos del ndcleo de Semat, con el fiandentrar
las inconsistencias existentes entre las represenes graficas
de los diferentes elementos y las especificacidessritas en
la sintaxis textual. Existen elementos graficossaduales les
faltan conexiones que se definen en el lenguajadky existen
expresiones que representan de forma incompleguéoel
lenguaje grafico muestra. Adicionalmente, estomeldos se



TABLA 1.

OPERADORESEBNF
Operador  Descripcién
s Delimitador de caracter.
Por ejemplo‘b’
“n Delimitador de cadenas de caracteres.
Por ejemploi>="
Alternativa.
| Por ejemplo!b’ | ‘a’
Delimitadores de agrupamiento.
0 Por ejemplo(‘a’ [ ‘e’ | ‘" [ '0’ | ‘U")
Rango.
Por ejemplo!1’. .'7’
5 Opcional (cero o una vez).
' Por ejemplo(‘0’. .'9")?
N Repeticién cero o mas veces.
Por ejemplo(‘0’. .'9")*
+ Repeticion una o mas veces.

Por ejemplo(‘0’. .'9")+
Negacion.
Por ejemplo=~(‘b’ | ‘a’)

especifican con invariantes y algunas operaciod&soaales
definidas en OCL@bject Constraint LanguageSin embargo,
las expresiones en OCL de Semat aun presentareprablde
consistencia que se deberian corregir para comsaguuso

adecuado de los elementos del lenguaje y podezseptar las
practicas y los métodos. Por las razones anteriseefoman
algunos ejemplos especificos d&dsencd3] y se realiza la
especificacion correcta de acuerdo con la sintaxéfica

propuesta.

Este articulo se organiza de la siguiente manemalae
seccién 1l se presenta el marco teérico que inclupa
descripcion de Semat, los elementos del nicleo lgreguaje
propio y la descripcion de la sintaxis del metalexjg EBNF;
en la seccion Il se presentan los antecedentese sials
especificaciones con la sintaxis textual que tiSeenat en
algunas de sus representaciones graficas; en d&Bdy se
propone una modificacion a la especificacion dehakc

ejemplos tomados d&lssence, por Ultimo, en la seccion V se

concluye y se propone el trabajo futuro.

II. MARCO TEORICO
A. EBNF (Extended Backus-Naur Form)

Una especificacion EBNF es un sistema de reglasielon

existe s6lo una accion primitiva. Es una ecuacidtastica que
permite definir una categoria sintactica S, medianha
expresion E [6], como se aprecia en la fig. 2.é@uencia “::="
es el metasimbolo de la produccion. Una producs@puede
considerar como la definicion de S en términos de$> es
no-terminal y la <E> consiste en una lista de tAomi
sintacticos alternativos que incluyen caracterepgradores.

<S> =<E>

Figura 2. Especificacion EBNF

En la notacion EBNF se encuentran los operadoressqu
definen en la Tabla I [6].

Los términos en una ecuacion sintactica se sepewan
operadores. Tal como se puede ver en la fig. 8xpaesion E
s6lo se puede reemplazar con uno y solo un térinipues el
metasimbolo | es una “0” excluyente [6].

<E>:u=<T >|<T 2>]|..

| <T n>, n>0

Figura 3. Términos sintacticos alternativos

Tal como se puede ver en la fig. 4, cada térmise puede
reemplazar con la concatenacion de factores [6].

<T>:u=<F 1>|<F 2>]|..|<F n>, n>0

Figura 4. Factores sintacticos
Segun se aprecia en la fig. 5, a un factor tandeda pueden
asignar operadores como: Opcién (a), RepeticiGred®o mas
veces (b) y Repeticion por lo menos una vez (c) [6]
<T>:u=[E] <T>:={E} <F>:=[E*]
@) (b)

Figura 5. Opcién y Repeticion

(©)

Una forma de verificacion es la construccion délo&ide
derivacion, el cual permite representar graficameia
especificacion EBNF, planteada desde el elemertiairiraiz)
hasta los elementos terminales (hojas) [6]. Un ladm
derivacion que ejemplifica la especificacion EBNFnsuestra
en la fig. 6. La forma grafica se muestra en laTig

<entero con signo> ::= <signo><entero>
<signo> ="'+ | -
<entero> ::= <digito><entero> | <digito>
<digito> ::='0"| "1

Figura 6. Ejemplo de especificacion EBNF (la tesiaegla es recursiva)

enteroconsigno
/
s1g110 entero
(ﬁg{ >terc-
S

ko

Figura 7. Ejemplo de arbol de derivacion

B. Semat (Software Engineering Method and Theory)

La especificacion del lenguaje de Semat se cogstitu
utilizando una combinacién de tres técnicas difeEnun
metamodelo, un lenguaje formal y lenguaje natuil.
metamodelo expresa la sintaxis abstracta y algim#aciones



estructurales de las relaciones entre los elemeetoricleo. A -
raiz de la existencia de una invariante por cagimehto y las
limitaciones, se proporcionan reglas de formaciéhidioma _
(semantica estéatica). Los invariantes y algunagagmnes

Lista de chequeo: lista que se necesita verificaue
estado.

Espacios de actividad: son las “cosas que siempre
hacemos” en ingenieria de software. Agrupan coogudé

adicionales se establecen utilizando el lenguajé. ©@mo
lenguaje formal. La descripcion de los elementdsndeleo y
la semantica dinamica se describen mediante leaquajral
acomparfado de definiciones formales utilizando V(¥i&nna
Development Methgd3].

La sintaxis textual del lenguaje del nlcleo de Sessa
especifica en EBNF. Ademas de los operadores descri
anteriormente de esta notacion, se identifican elementos
mas [3]:

actividades que se realizan mientras se desarwila
producto de software.

- Competencia: una caracteristica del interesadouipeq
gue refleja la habilidad de hacer un trabajo. Sedpu
detallar en diferentes “niveles de competencia”.

C X

— ID: palabra especifica que representa un identiicpara

un elemento definido. Alfa Competencia
- Ref: denota un simbolo que representa un iderdificde ;spam;le
un elemento (es decir, no del elemento definido). | ] actividades
La sintaxis grafica del lenguaje de Semat propaoeciona " - 0]
Estado

forma visual para cada uno de sus elementos, doamike uno Nivel de competencia

de estos elementos corresponde a un aspecto éspagfun
nucleo o método. ERBssencd3] se dividen los elementos de
Semat en diferentes categorias. En la fig. 8 seeptan las Elementos de las practicagn la fig. 10 se presentan las
representaciones graficas de los elementos desc@to representaciones graficas de los elementos descrto
continuacion [3]. continuacion [3].

Productos de  Actividades
trabajo

Figura 9. Sintaxis gréfica de los elementos delewlf3]

Grupos de elementos:

- Ndcleo: conjunto de elementos usados para formar un
base que describe la ingenieria de software.

- Método: es un conjunto de practicas que forma la
descripcion de los esfuerzos que se realizan en una
empresa. Los esfuerzos se visualizan mediantentiata
como alfas, productos de trabajo, actividades ylaies.

- Practica: es un esfuerzo que se puede repetirgadiaa
con un propésito especifico.

|_I

Patrén

Asociacion de patron

Figura 10. Sintaxis grafica de los elementos deaB§Bh

— Productos de trabajo: artefactos que se utilizzmgeneran

en una practica.
— Actividad: se define como una 0 mas clases de puito
trabajo y la guia sobre como realizarlas.
Patrén: es una descripcidn de una estructura en una
practica.
Asociacion de patrén: permite conectar un patrdnatms
elementos en una practica.

Nucleo Practicas Métodos

Figura 8. Sintaxis gréafica del grupo de elemensps [

Elementos del ndcleoen la fig. 9 se presentan las
representaciones graficas de los elementos desc@Eto
continuacion [3]. -

— Alfa: se caracteriza por un conjunto de estados que
representan su progreso y salud. Cada estadautieriesta
de chequeo que especifica los criterios necesgana
alcanzar un estado en particular. En esta Seccion se presenta la sintaxis textualemeentos
— Estado: expresa una situacién donde algunas condii de Semat y la comparacién con el lenguaje graBegoropone
se proponen. el estudio de sélo algunos elementos para profandizerca de

I1l. ANTECEDENTES



las ambigiiedades encontradas entre los dos tipemtiis
gue componen su lenguaje.

StateOrLevel:
State | Level;

En el lenguaje textual de Semat se usan tres Mb%phaOrWorkProduct'

globales para la declaracién de los elementos:

ID: se utiliza como identificador del elemento défo y
es una palabra Unica que se utiliza, también, cuonaore
del elemento.

definido y es la unién del ID con la palabra “RaFfinal.

ID se utiliza como una descripcién del elemento.

A. Root Elements

Dentro de la clasificacion de elementos de Sematiecun
grupo denominado “Root elements”, que contiene
especificacion de los elementos descritos en lei@eeanterior
y, adicionalmente, propone la organizacion de atfementos
del lenguaje textual de Semat.

GroupElement:
Kernel | Practice | Library | PracticeAsset | Methd,;

De acuerdo con la expresion anterior cualqufernel
Practice Library, PracticeAsset o0 Method es un
GroupElement

A partir del razonamiento de la primera definicitse
presentan las siguientes especificaciones que etanplel
grupo ‘Root Elements

PatternElement:
Alpha | AlphaAssociation | AlphaContainment |WorkPoduct
|WorkProductManifest | Activity | ActivitySpace |
ActivityAssociation | Competency | Pattern;

Algunos de estos elementos contienen categorias
elementos en su definicién, por lo que la cantiiaélementos
aumenta, asi:

PracticeElement:
PatternElement | ExtensionElement | MergeResolutioh
UserDefinedType;

Cualquier PatternElement,
MergeResolutioro UserDefinedTyp&s unPracticeElement
por lo que la definicidn es equivalente a la sigtge

PracticeElement:
Alpha | AlphaAssociation | AlphaContainment |
WorkProduct |WorkProductManifest | Activity |
ActivitySpace | ActivityAssociation | Competency| &tern |
ExtensionElement | MergeResolution | UserDefined Ty

AnyElement:
GroupElement | PracticeElement | State | Level |
CheckListltem | CompetencyLevel | PatternAssociatio | Tag
| Resource;

KernelElement:
Alpha | AlphaAssociation | AlphaContainment | ActivtySpace
| Competency | Kernel | ExtensionElement | MergeRelsition
| UserDefinedType;

Ref, este simbolo denota una referencia a un ekeme

ExtensionElement,

Alpha | WorkProduct;

AbstractActivity:
Activity | ActivitySpace;

IﬁracticeContent:
PracticeElement | Practice | PracticeAsset;

STRING, aungue es un tipo de dato; si se usa desfmié MethodContent:

Practice | ExtensionElement | MergeResolution;

B. Element Groups

En esta seccion se profundiza sobre los elememsth
tategoria que presentan inconsistencia con el égaguéfico.

Kernel:
'kernel' ID ;' STRING
(‘with rules' STRING)?
(‘owns' {' KernelElement* }')?
(‘'uses' {' KernelElementRef (,' KernelElementRef)* '}')?
(AddedTags)?;

La especificacion del elemenkernel incluye un ID y una
descripcion obligatoria del mismo. Adicionalmenmede
contener expresiones que lo definen como:

'with rules' es una descripcién que contiene las posibles
reglas de ese elemento.

'owns' en esta expresion se especifican los elementos (cer
o muchos) que contiene el elemerternel que se esta
definiendo. Estos elementos pertenecen al grupo
KernelElement.

‘uses'expresion en la que se defines posibles elementos
(cero o muchos) que se relacionan con el elemereelque
se esta definiendo y estos elementos deben pegteslegrupo
KernelElementEl usar la expresidiernelElementRamplica
que contiene el ID de los posibles (cero o muchos)
KernelElement.

Practice:

‘practice’ ID ' STRING

'with objective’ STRING

(‘with measures’' STRING(',' STRING)*)?

(‘with entry' STRING(',' STRING)*)?

(‘with result’ STRING('," STRING)*)?

(‘with rules' STRING)?

(‘owns' {' PracticeElement* '})?

(‘'uses' '{' PracticeContentRef (','PracticeContentRef)*'})?
(AddedTags)?;

La especificacion del elemenRyacticeincluye un ID, una
descripcion y un objetivo obligatorios. Adicionalmte, puede
contener expresiones que lo definen como:

'with measures'es una descripcion que contiene las posibles
medidas de ese elemento.

'with entry' es una descripcién que contiene las posibles
entradas de ese elemento.



'with result’ es una descripcion que contiene los posibl&ssource:

resultados de ese elemento.

'resource' ID "' STRING;

‘'with rules' es una descripcion que contiene las posiblesnguaje grafico:

reglas de ese elemento.

No tiene

'owns' en esta expresién se especifican los elementos (CerConexién con otros elementasserDefinedType

0 muchos) que contiene el elemerRoactice que se esta
grup®. Kernel, Practice y Activity

definiendo. Estos elementos al

PracticeElement.

pertenecen

Estos elementos se modificaron para que las

'uses'expresion en la que se definles posibles elementosrepresentaciones realizadas con estas declaragioniesgan

(cero o muchos) que se relacionan con el elentenatcticeque

se esta definiendo y estos elementos deben pegteslegrupo

PracticeContent El usar la expresiorPracticeContentRef
implica que contiene el ID de los posibles (cermuchos)

PracticeContent.

C. Practice Elements

Activity:
‘activity' ID "' STRING
(Resource(',' Resource)*)?
'targets' StateOrLevelRef (', StateOrLevelRef)*
(‘with actions' Action (', Action)*)?
(‘'requires competency level' CompetencyLevelRef(','
CompetencyLevelRef)*)?
(AddedTags)?;

La especificacion del elemenRracticeincluye un ID, una
descripcion y el cumplimiento de al menos un otef{grupo

asociaciones con elementos que no existen en gldgn
gréfico.

Kernel

Dentro de la definicion de este elemento se espadilie se
compone Yy relaciona colkernelElementSin embargo en el
lenguaje grafico, eKernel no tiene relaciones con otoros
elementos.

Adicionalmente, en el lenguaje textual se encuentra
inconsistencias. A partir de la definicion idernelen BNF, se
puede inferir que eKernel tiene unAlphaAssociation La
inconsistencia surge cuando se conoce la definideéreste
ultimo elemento, el cual sélo se usa entre Alphas.

AlphaAssociation:
Cardinality AlphaRef '--' STRING '-->' Cardinality
AlphaRef (AddedTags)?;

StateOrLevdl Adicionalmente, puede contener expresionesPOr [0 tanto la especificacion del elemento pagraola

gue lo definen como:
Resourcees una expresion que contiene una fuente.

consistencia es la siguiente:

Kernel:

'with actions' es una expresion que muestra las acciones que'’kernel’ ID "' STRING

se tiene sobre alfas o productos de trabajo.

'requires competency level'es una expresion que muestra

el ID de las competencias necesarias para la dativijue se
esté describiendo.

(‘with rules' STRING)?
(AddedTags)?;

De esta manera solo se espera un ID obligatoriamaint
definir unKernely puede o no tener una descripcién con sus

AddedTags es informacién adicional para describir |&€glasy algunos comentarios adicionales sobrieiento. De

actividad.
D. Auxiliary Elements

Resource:
'resource’ (UserDefinedTypeRef '=)? STRING;

Es una expresion que contiene una fuente o infddmate
donde se puede conseguir informacién.

V. REPRESENTACION

Para este articulo se realiza la declaracion dejulgje
textual de Semat de tal manera que el lenguajeidesea
consistente con el lenguaje grafico. A continuacise
profundiza sobre los elementos modificados:

A. Resource

Este elemento se cambidé ya que la exprefé@source
necesita sélo un STRING para la descripcion deidate del
elemento.

esta manera, esta especificacion es consistentelocauie
muestra el lenguaje grafico (véase la fig. 11).

Lenguaje grafico:

Conexién con otros elementos: Ninguna

Figura 11. Conexiones del Kernel en el lenguajéay 6]

Practice

Dentro de la definicidn de este elemento se espadifie se
compone déracticeElemeny relaciona cofPracticeContent
Sin embargo, en el lenguaje graficBractice no tiene
relaciones con otros elementos.



Adicionalmente, en el lenguaje textual se encuantra Por ello, s6lo se espera un ID obligatorio al defictivity y
inconsistencias. A partir de la definicién Beacticeen BNF, puede o no tener una descripcién con la fuentegunals
se puede inferir quBractice tienePracticeElementA su vez comentarios adicionales sobre el elemento.
PracticeElemenpuede sePatternElemeny éste ultimo puede | as actividades, en consecuencia, se crean de forma
ser ACtiVityASSOCiatiOﬂ La inconsistencia surge cuando Sﬁ‘]dependiente y para crear las diferentes asoﬂasi(que
conoce la definicion de este ultimo elemento, al sdlo se usa myestra el lenguaje gréfico se utilizadetivityAssociation
entreActivities

Adicionalmente, la definicion deatternElemento resulta
ser congruente con el lenguaje grafico al teneciada una
ActivityAssociation

ActivityAssociation:
AbstractActivityRef '--' STRING '-->' AbstractActiv ityRef
(AddedTags)?;

De esta manera esta especificacion es consistemie que

ActivityAssociation: . . . .
civify/Assoclaion muestra el lenguaje grafico (véanse las Fig. 13)y 1

AbstractActivityRef '--' STRING '-->' AbstractActiv ityRef
(AddedTags)?;

Por lo tanto la especificacion del elemento pagrdola Lenguaje grafico:

consistencia es la siguiente: . . -
9 Conexion con otros elementdsctivity y Activity Space

Practice:
‘practice’ ID ' STRING Fem————= .
‘with objective’ STRING i Y e
(‘with measures' STRING(',' STRING)*)? i v ‘ |
(‘with entry' STRING(',' STRING)*)? bemmmmast

(‘with result’ STRING('," STRING)*)?
(‘with rules' STRING)?
(AddedTags)?;

De esta manera, s6lo se espera un ID y un obijetifigura 13. Conexién dactivity conActivitySpace en el lenguaje gréafico [3]
obligatorios al definirPractice y puede o no tener una
descripcion con sus medidas, entradas, resultadadgunos
comentarios adicionales sobre el elemento. Asia est
especificacion es consistente con lo que muestianguaje
gréfico (véase la fig. 12).

—

Lenguaje grafico:

Conexi6n con otros elementos: Ninguna Figura 14. Conexion déctivity conActivity en el lenguaje gréfico [3]

C. PatternElement

En el lenguaje grafico de Semat, el elemdpattern tiene
una asociacion con cualquier elemento. Sin embaggoel
lenguaje textual aparecen mas elementos auxilieoeslos
cuales el element®attern no deberia tener asociacion, por

Figura 12. Conexiones dracticeen el lenguaje grafico [3] ejemplo:  AlphaAssociation AlphaContainment y
ActivityAssociation.
Activity Por lo tanto, este elemento se edité con el fimde los

elementos que utilizan este objeto no puedan maferencia a

Dentro de la definicion de este elemento se espaditie se .
las asociaciones entre los elementos que antessengaban.

compone de StateOrLevelRefo CompetencylLevel.Sin

embargo, en el lenguaje grafiégtivity no tiene relaciones conpatternElement:

otros elementos. Alpha | WorkProduct | WorkProductManifest | Activit y |
Por lo tanto la especificacion del elemento pagrap la ActivitySpace | Competency | Pattern;

consistencia es la siguiente: . ., .
9 De esta manera, esta especificacion es consistemte

Activity: gue muestra el lenguaje grafico (véase la fig. 15).
‘activity' ID "' STRING
(Resource(',' Resource)*)?
(AddedTags)?;

Lenguaje grafico:

Conexion con otros elementos: Todos.



Figura 15. Conexion délatternElement [3]

V. CONCLUSIONES

asociaciones entre los elementos del nicleo de tSSima
embargo, una especificacion incorrecta de estomesitos
puede representar asociaciones incorrectas, panpkje
PatternElement el cual abarca elementos como
AlphaAssociatiory ActivityAssociatiorlos cuales no son parte
del elementdPattern
SiendoEssenceina especificacidn aln en construccion en el

OMG, se espera que sigan surgiendo versiones quengan
inconsistencias como las que se analizaron eraggtalo. Por
ello, el trabajo futuro se basa en la continuadi@nandlisis de
los elementos textuales de la especificacion ydsyptacion al

Las definiciones de un lenguaje dependen de tle§guaje grafico que describe Semat. Otra linedrateajo

componentes: semantica, sintaxis y pragmatica.ebsastica
revela el significado de las frases que son caneehte
formadas, la pragmatica estudia los factores éxtrgisticos
del acto comunicativo que permiten entender, infari
interpretar lo que el emisor de la frase quiscadantender y la
sintaxis define la relacion formal entre los cangtntes de un
lenguaje, es decir, se refiere a la forma corrdetéormar las
frases en el lenguaje. Una definicion formal dsitdaxis se
denomina gramética, la cual se utiliza para especifde

futuro que da continuidad a este articulo se refecton otros
elementos de la especificacionEgsencaue, aln sin declarar
sus relaciones en el lenguaje textual o en elgrapermiten
conexiones de tipo pragmatico por medio de diagsama
descriptivos o por uso de sus elementos.
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