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En el verano del 2006, el director de la Facultad de
Medicina de la UNAM, Dr. José Narro Robles, de-
cide incorporar el uso de recursos de visualizacién
cientifica y realidad virtual a la actividad docente
y de investigacion. A ya cinco anos de su creacidn,
este espacio integrado inicialmente por un grupo
de jévenes ingenieros en computacién y disefiado-
res gréficos continda en constante colaboracién y
vinculacién con académicos de esta entidad con el
propésito de desarrollar eficientemente las activi-
dades académicas con la ayuda de la computacién
gréfica.
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Los proyectos que se desarrollan en el Labora-
torio de Visualizacién 3D (Lab3D) de distinta
naturaleza, docentes e investigadores han solicitado
colaboracién para complementar el material con el
que exponen algiin tema en particular, el cual de-
bido a su complejidad requieren de la visién tri-
dimensional para comprender de la mejor manera
posible los detalles de una estructura en cuestién.

El laboratorio estd conformado por personal ca-
pacitado y especializado en diferentes dreas de apli-
cacién. Por ejemplo en visualizacién y simulacion
de moléculas es necesario contar con una represen-
tacion grafica de estas estructuras para comprender
la composicidn de sus elementos y su interaccién
con otras moléculas. Las aplicaciones que se gene-
ran se utilizan principalmente para complementar
las clases en la asignatura de bioquimica.

Cuenta también con especialistas en recons-
truccion de modelos tridimensionales provenientes
de estudios radiolégicos como son de tomografia
computarizada (CT), resonancia magnética (MRI)
y tomografia por emisién de positrones (PET).
La generacién de estos modelos requiere de gran
precisién ya que son extraidos directamente de los
datos numéricos de un volumen de informacién
contenido en un conjunto de imdgenes, los cuales
al ser procesados por potentes computadoras grafi-
cas reconstruyen con exactitud modelos tridimen-
sionales principalmente de estructuras anatdmicas
6seas o blandas.



Otra de las modalidades de desarrollo con el que
cuenta el Lab3D es la creacion de elementos graficos
mediante el modelado de objetos, es decir cuando
una estructura es demasiado compleja y dificil de
obtener mediante algtin dispositivo de adquisicion de
imdgenes, se utiliza el recurso de modelar el objeto.
Este proceso implica, en primer lugar, organizar toda
la informacién grifica del modelo como son, foto-
grafias, esquemas y dibujos. Posteriormente, con
la ayuda de programas de cdmputo de propésito
especifico para modelado y animacidn, se procede
a moldear la geometria de la estructura con todos
los detalles posibles.

Esta etapa del desarrollo es compleja y laborio-
sa pues estd en funcion de la dificultad del modelo
tridimensional y sus detalles a representar. Lo ante-
rior implica trabajar de manera multidisciplinaria,
los médicos, profesores o investigadores monitorean
y supervisan el desarrollo del proyecto, mientras que
la parte técnica y de solucién de problemas se re-
suelven con la ayuda de los recursos del laboratorio.

Cuando finalmente la geometria estd lista en su
estructura general, la dltima parte del desarrollo con-
siste en aplicarle iluminacién, textura, color y efec-
tos para finalmente ser proyectada en 3D.
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El Lab3D también cuenta con experiencia en
el desarrollo de animaciones por computadora. Las
cuales representan con singulares efectos situaciones
especificas que simulan un fenémeno en cues-
tién. Dichas animaciones son de gran ayuda para
comprender ciclos, efectos y una amplia gama
de entornos particulares. Por ejemplo, se puede
visualizar como fluye la adrenalina junto con un
cumulo de eritrocitos a través del torrente sangui-
neo, es posible también representar el mecanismo
de comunicacién que una neurona tiene con otra,
la picadura de un insecto y sus efectos dafiinos o
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inclusive algin movimiento de la biomecdnica de
los seres humanos.

Ademds de su entusiasta equipo de trabajo, la
infraestructura y el equipo de cémputo con el que
cuenta el laboratorio para el desarrollo de los pro-
yectos, la Facultad de Medicina ha acondicionado
el auditorio Alberto Guevara Rojas con una pan-
talla, proyectores, filtros estereoscépicos y lentes
especiales para que profesores y alumnos puedan
experimentar la realidad virtual inmersiva en algu-
na de sus clases para revisar un tema de interés con
la ayuda de esta tecnologia. De esta manera todo el
esfuerzo en el desarrollo de los proyectos de visua-
lizacién se ve recompensado con las instalaciones
adecuadas para su despliegue y proyeccién, espacio
donde profesores y alumnos comparten esta expe-
riencia de aprendizaje de manera activa y creativa.

Por lo anterior, la realidad virtual hoy en dia se
consolida como un recurso verdaderamente il para
representar modelos graficos y de gran ayuda para
asistir el proceso de ensenanza-aprendizaje en el drea
de ciencias de la salud. Los beneficios que esta tecno-
logia ofrece a la comunidad académica son diver-
S0s, sin embargo, los mds importantes son: compartir
experiencias interactivas y favorecer el aprendizaje de
los estudiantes en temas que pueden ser dificiles de
entender.

De esta manera, la Facultad de Medicina cumple
con el compromiso de formar a las nuevas genera-
ciones de médicos haciendo uso de esta herramien-
ta interactiva, la cual complementa la formacién
académica de sus estudiantes, motiva el uso de esta
herramienta a profesores e investigadores y fomen-
ta la difusién y los beneficios de este recurso en
actividades docentes y de investigacion.

Para mds informacioén visita el sitio: heep://lab3d.
facmed.unam.mx/
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