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Introducción 

La edición electrónica de revistas en las colecciones SciELO requiere cumplir con una serie de 
requisitos para la realización del proceso de marcación de etiquetas, así como para la instalación de los 
documentos en el sitio SciELO. Dichos requisitos tienen que ver con aspectos relacionados con el 
código de los archivos HTML y la estructura y presentación de cada documento. 

En virtud de que el sistema proporciona al usuario el texto completo de cada documento en formato 
PDF y HTML, es necesario obtener cada documento en ambos formatos. El formato PDF forma parte de 
los productos finales de la edición, pero la versión HTML tiene que obtenerse a partir de los archivos de 
edición de la versión impresa en herramientas como InDesign, PageMaker o Word, o a partir del 
archivo PDF. La versión del texto en HTML es requerida principalmente para la marcación de 
metadatos y necesita de una adaptación especial para ello. Esta adaptación tiene como objetivo 
cumplir tres aspectos: ajustar el documento del medio impreso al medio electrónico, uniformizar la 

estructura de los documentos para facilitar su producción y, sobre todo, presentar los elementos del 
documento en el orden conveniente para su marcación. 

El siguiente esquema muestra las etapas que sigue una revista para su incorporación a SciELO: 

 

 

 

Este manual comprende solamente los aspectos necesarios para crear la versión HTML de los 
documentos, las demás etapas del proceso son tratadas en otro manual. 
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Estructura de carpetas 

Cuando una revista ingresa a SciELO se le asignan unas siglas que la identificarán en forma única en 

todo el sistema, por ejemplo:  

aneuroc  Archivo de Neurociencias 

agritm Agricultura Técnica de México 

atm Atmósfera 

geoint Geofísica Internacional 

vetmex Veterinaria México 

Al asignar las siglas es necesario asegurarse que no hayan sido utilizadas en la colección SciELO, si 

fuera el caso, habría  que adicionarle otras letras para crear una nueva. A partir de este acrónimo se 

crea una estructura de carpetas que contendrán la información de todos los fascículos de la revista.  

 

El nombre de la carpeta de un fascículo específico deberá nombrarse con el volumen y número al que 

corresponde, por ejemplo: 

v102n3  Volumen 102 número 3 

v8n24 Volumen 8 número 24 

n28 Número 28 

Los suplementos y números especiales se nombran de la siguiente manera:  

v28nspe Volumen 28 número especial 

V53s1 Volumen 53 suplemento 1 (Suplemento de volumen) 

v31n1s1 Volumen 31 suplemento del número 1 (Suplemento de número) 

A su vez, para cada fascículo se crearán las carpetas <body>, <img>, <pdf> y <source>. Cada una 

de las cuales contiene: 

<body> La versión HTML de cada artículo del fascículo. 

 El nombre de cada archivo debe contener el volumen y número de la publicación, así  

 como el número correspondiente al orden en que aparece el documento en la tabla de 

contenido. 

 La extensión de los archivos con el código HTML debe ser .htm. 
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<img> Los archivos de las imágenes que contiene el fascículo. 

Para que los nombres no sean muy largos sólo se toma en cuenta el artículo al cual 

pertenece y el nombre del archivo de la imagen. Se sugiere que el nombre que se le 

asigne a la imagen indique el tipo de imagen de que se trata, como se muestra en la 

siguiente tabla: 

a anexo 

e ecuación, esquema 
f foto, figura,  
g gráfica 
m mapa 
t tabla 
… etc. 

Ejemplos: 

  La gráfica 3 del primer artículo:  a1g3.jpg 
  La tabla 2 del quinto artículo:  a5t2.jpg 

  La foto 10 del octavo artículo  a8f10.jpg 
  La ecuación 15 del segundo artículo a2e15.jpg 

 

 

<pdf> La versión PDF de cada artículo de la revista. 

Es indispensable contar con la versión PDF de cada uno de los documentos que 

conforman un fascículo, esta versión generalmente se obtiene al finalizar la edición 

impresa del fascículo y es proporcionada por el editor. Si se tiene un solo archivo PDF de 

todo el fascículo, habrá que segmentarlo para obtener un archivo PDF por artículo. 

Volumen(v) + número(n) + archivo(a) 
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 El nombre que se asigna a cada uno de los archivos PDF debe ser el mismo del archivo 

HTML que le corresponde. 

 

<source> Los archivos originales que el editor envió para su inclusión en SciELO.  

 Esta carpeta se creará sólo cuando el formato de los archivos originales no sea PDF. 

 

Tanto los nombres de las carpetas como de los archivos que éstos 
contengan deben escribirse en minúsculas, sin espacios o caracteres especiales. 
Se sugiere que la longitud de estos nombres no sea de más de 8 caracteres. 
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Conversión de archivos a formato HTML 

La versión HTML puede obtenerse a partir de la versión original que entregó el editor en el formato del 

software de edición de la versión impresa, es decir en InDesign, Corel, Word, PageMaker, Ventura, etc. 

Para llevar a cabo este proceso es necesario identificar, en el software, la opción para exportar 

información al formato HTML; cada programa, según su versión, puede ofrecer una variedad de 

opciones de conversión, se elegirá la que ofrezca un código más sencillo y sin estilos. Es importante 

señalar que cada software genera un código con ciertas particularidades que habrá que revisar. 

Código HTML 

SciELO requiere características específicas de código HTML, en general las etiquetas que se emplean 

son básicas y no permiten el uso de estilos. Si estas características no se cumplen probablemente 

resulte afectado el  procesamiento del fascículo para su incorporación en el sitio SciELO. Dichas 

características se especifican en la sección Código HTML. 

Texto 

Al obtener la versión HTML del fascículo es de suma importancia cuidar que el texto HTML sea fiel al 

original, esto es, que no se altere o se pierda información. Para ello es conveniente cotejar la versión 

HTML con la versión impresa o el PDF de la revista. Además debe asegurarse que los estilos del texto 

(negritas, cursivas, etc.) del archivo original también se encuentren en el HTML, de no ser así habrá 

que recuperarlo manualmente. En general, el texto debe seguir las indicaciones de formato de la 

sección Estructura del documento. 

Imágenes 

Las imágenes pueden ser fotos, mapas, figuras, tablas, gráficas, esquemas, ecuaciones, etc., con su 

respectivo encabezado o pie de imagen. No existe un tamaño patrón, lo más importante es que sean 

legibles. En general, una conversión a HTML no deja las imágenes como se requieren, por lo que 

frecuentemente es necesario recortarlas y extraerlas de la versión PDF del documento. 

 MAL 
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 BIEN 

Los textos frecuentemente contienen expresiones como fórmulas, ecuaciones o símbolos que no 

pueden ser representados con código HTML. Éstos también serán tratados como imágenes: 

 

Cuando las expresiones sean complejas será recomendable también recortarlas como imágenes e 

insertarlas en el texto HTML. 
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Ejemplo de Conversión de Formato PDF a HTML 

Por lo regular se cuenta con una versión PDF de la revista para iniciar su incorporación a SciELO. 

A partir de la versión PDF de cada documento o artículo se obtendrá una versión HTML. Este proceso 

puede realizarse con el software ABBY Transformer.  

Ejecutar el programa 

 

Cargar el archivo PDF 
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Indicar que el archivo PDF 

original se guardará como 

HTML 

 

El software informa el 

nombre del archivo de salida 

y el lugar donde lo dejará. Si 

desea modificaciones use el 

botón Cambiar 

Ahora puede seleccionar el 

botón de Finalizar para 

hacer la conversión o 

modificar las Opciones para 

llevar a cabo una 

recuperación más exacta 
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En Opciones es posible 

seleccionar el idioma del 

texto del artículo. Si el 

artículo contiene texto en dos 

idiomas, puede seleccionar 

un idioma secundario  

Seleccione las opciones que 

permitan optimizar  la versión 

HTML 

La resolución debe seguir el 

patrón para Internet de 72 

dpi. 

 

 

El resultado de la conversión es un archivo HTML y un conjunto de archivos con las imágenes que 

contiene el artículo. El código HTML debe cumplir lo indicado en la sección Código HTML, el código 

que no cumpla será eliminado. En general, las imágenes obtenidas con este procedimiento no 

contienen el texto del pie de la imagen y tampoco cumplen con las dimensiones que SciELO especifica, 

por este motivo deben eliminarse. 

Las características y manejo de las imágenes dentro de un HTML se detallan en la sección Imágenes 

y enlaces. 

Para obtener las imágenes a partir del archivo PDF proceda, en primer lugar, a visualizar la imagen en 

100%-120%, después recorte cada imagen junto con su pie, para optimizar la imagen se puede variar 

mínimamente el parámetro de visualización, pero procurando mantener armonía con la dimensión de 

las demás imágenes del artículo. 

Las imágenes deben ser legibles. 

Todas las imágenes, resultado de este proceso, deben colocarse en la carpeta <img>. 

Las características que deben cumplir las imágenes en SciELO se describen en la sección Imágenes y 

enlaces. 
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Estructura del documento  

Todos los documentos que integran el fascículo deben ajustarse a una estructura para facilitar su 

edición y su marcación; dicha estructura está definida por los dos tipos de documento que contempla 

SciELO: artículo y texto.  

1. Estructura de un artículo 

El artículo es un documento que contiene resumen/es, palabras clave y referencias bibliográficas, su 

estructura se integra con las secciones Front, Body y Back. Los elementos bibliográficos que 

constituyen cada sección se muestran en el siguiente esquema: 
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Un ejemplo de la visualización del encabezado (front) de un artículo HTML es el siguiente: 

Artículos científicos 

Porcentaje de concepción al primer servicio en vacas Holstein 

tratadas con hormona bovina del crecimiento en la inseminación 

Conception rate at first service in Holstein cows treated with bovine 

somatotrophin at the time of insemination 

Oscar Armando Rodríguez Castañeda* Ramiro Díaz Bolaños* Oscar Ortiz González* Carlos G. Gutiérrez* 
Hugo H. Montaldo** Carlos García Ortiz* Joel Hernández Cerón* 

* Departamento de Reproducción, Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia, Universidad Nacional Autónoma de 
México, 04510, México, D. F., Tel.: 56225860, fax 56225935. 

** Departamento de Genética y Bioestadística, Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia, Universidad Nacional 
Autónoma de México, 04510, México, D. F. 

Correspondencia:  
Joel Hernández Cerón;  
jhc@servidor.unam.mx. 

Recibido el 6 de noviembre de 2007 
Aceptado el 5 de noviembre de 2008. 

Abstract 

A single dose of bovine somatotrophin (bST) given at the time of insemination improves conception rate (CR) in 
repeat–breeding cows, but there is no clear evidence that this treatment is useful in first service cows. The effect of 
bST applied at the time of insemination on conception rate in first service Holstein cows was evaluated. This study 
was conducted using 435 lactating Holstein cows from 15 dairy herds located in Tizayuca, Hidalgo. It is concluded 
that a 500 mg bST injection at the time of insemination does not improve fertility in first service Holstein cows. 

Key words: bST, fertility, dairy cattle, IGF–I, insulin. 

Resumen 

Una inyección de hormona bovina del crecimiento (bST) en la inseminación mejora el porcentaje de concepción (PC) 
en vacas repetidoras; sin embargo, no hay clara evidencia de su eficacia en vacas de primer servicio. Se evaluó si 
una inyección de bST en la inseminación mejora el PC al primer servicio en vacas Holstein. El experimento se hizo 
con 435 vacas de 15 hatos de Tizayuca, Hidalgo, México. Se concluye que una inyección de 500 mg de bST en la 
inseminación no mejora la fertilidad en vacas Holstein de primer servicio. 

Palabras clave: bST, fertilidad, vacas lecheras, IGF–I, insulina. 

 

Espaciamiento entre elementos 

1 Un retorno 

2 Dos retornos 
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Estilo del encabezado de un artículo: 

No. Elemento Tamaño Alineación Estilo Observaciones 

1 Nombre de la sección 4 Izquierda   

2 Título en el idioma del 
texto 

4 Centrado Negritas Si el título aparece en más de 
un idioma, aplicar dos retornos 
entre cada título. 
* Cuando el título aparezca solo 
en mayúsculas, deberá 
reescribirse en mayúsculas y 

minúsculas 

3 Título en otro idioma 3 Centrado Negritas * Misma observación anterior 

4 Autores 2 Centrados Negritas Cuando la revista menciona 
datos de afiliación de los 
autores en una sección aparte 
al final de los artículos, deberá 
transcribirse la  información de 
cada autor en el  artículo que 

corresponda de tal manera que 
sea posible marcarla. 

5 Afiliaciones 2 Izquierda Cursivas No deben contener comillas ni 
agradecimientos. El correo 
electrónico sin cursivas 

6 Correspondencia 2 Izquierda   

7 Fecha de recepción,  
Fecha de aceptación, 
Fecha de revisión 

2 Izquierda  Sin espacio entre ellas 

8 Resumen/Abstract 2 Izquierda Negritas  

9 Texto del resumen 2 Justificado  Cuando en el texto del resumen 
aparezcan subtítulos como 

Introducción, Objetivo, 
Resultados, Conclusiones, 
marcarlos en negritas 

10 Palabras clave/ 
Keywords 

2 Izquierda Negritas  

 

La separación entre Resumen y Palabras clave, y entre Abstract y Keywords es 
sólo de un retorno.  
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A continuación, en el HTML se ubica el cuerpo del artículo (Body), esta parte la constituye todo el 

texto que aparezca justo antes de las referencias bibliográficas. 

 

 

 

Espaciamiento entre elementos 

1 Un retorno 
2 Dos retornos 

 

Estilo del cuerpo del artículo: 

No. Elemento Tamaño Alineación Estilo Observaciones 

11 Subtítulos principales 2 Izquierda Negritas Dejar los atributos como 
aparecen en el impreso 

12 Subtítulos secundarios 2   Como aparecen en el 
impreso  

 

11 

1 

2 

1 

2 
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Después del cuerpo del texto inicia la tercera y última parte del documento (Back), la cual incluye: 

datos del patrocinador, referencias bibliográficas y notas en general. 

 

Datos del patrocinador del proyecto 

SciELO incluye etiquetas para marcar datos del Patrocinador del proyecto; entidad responsable y 

número de proyecto, que frecuentemente están contenidos en el rubro “Agradecimientos” de un 

artículo. Por convenir a la marcación, esta información debe ubicarse dentro de la sección back del 

documento, justo antes de las Referencias bibliográficas. 

Si la información de datos del patrocinador ya se encuentra en el lugar indicado, no requiere 

movimiento alguno, como en el siguiente ejemplo: 

 

 

 

 



UNAM. DGB. SciELO-México 

08/03/2012 15 

Texto original 

 

Texto en la versión HTML. 

Se agradece el apoyo de las siguientes instituciones: Comisión Nacional para el 
Conocimiento y uso de la Biodiversidad (proyectos P030 y B139), Instituto de Ecología 
A.C. y la red Iberoamericana sobre Diversidad, Ecología y Usos de los Hongos 
Microscópicos del Programa Iberoamericano de Ciencia y Tecnología para el Desarrollo 
(Programa CYTED). 

LITERATURA CITADA 

Calduch, M., J. Gené, J. Guarro, A. Mercado–Sierra y R. F. Castañeda. 2002. 
Hyphomycetes from Nigerian rain forest. Mycologia 94(1): 127–135. 

Castañeda, R. F. 1986. Deuteromycotina de Cuba. Hyphomycetes IV. Instituto de 
Investigaciones Fundamentales en Agricultura Tropical "Alejandro Humboldt". La Habana. 

17 pp. 

Sin embargo, si aparece en otro lugar del documento como en el siguiente caso: 
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Se moverá, en el texto HTML, a una posición dentro de la sección back lugar definido para su 

marcación, quedando de la siguiente manera: 

* Este trabajo fue elaborado en el marco de actividades del proyecto CONACYT 
49596. Agradezco a los dictaminadores anónimos sus observaciones, pues fueron 
de gran ayuda. 

BIBLIOGRAFÍA 

Abrahamov, B., 1988, "Al–Ghazali's Theory of Causality", Studia Islamica, no. 
67, pp. 75–98. 
Al–Ash' ari , 2006, Contra heterodoxos (al–Luma') o lo que deben creer los 
musulmanes, trad. Carlos A. Segovia, Biblioteca Nueva, Madrid. 
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Referencias bibliográficas 

Tomar en cuenta las siguientes indicaciones: 

 Cada referencia constituirá un párrafo, en el código debe iniciar y terminar con <p></p>.  

 No debe haber etiquetas <br> intermedias.  

 No incluir los siguientes caracteres: Š, š, † 

 No deben contener imágenes 

Notas 

Las notas se ubican en la parte final del archivo HTML independientemente de la posición que tengan 

en el texto. El orden en el que se colocan es el mismo de la versión impresa. Generalmente, el lugar 

de mención de la nota y la nota se enlazan a través de un caracter o conjunto de caracteres, estos 

caracteres se habilitan como enlace con el código HTML. 

2. Estructura del texto 

En general se clasifican como textos todos aquellos documentos que no tienen resúmenes, palabras 

clave, y referencias bibliográficas; como los editoriales, cartas al editor, reseñas bibliográficas, 

obituarios, etc. 

La estructura de un documento tipo texto es la siguiente: 

 

Los Nombres de los autores pueden colocarse según se presenten 

en el documento: inmediatamente después del título o al final del texto. 
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Un documento tipo “texto” es aquel que contiene al menos Título y Cuerpo del texto y no 

necesariamente contiene el resto de los elementos que caracterizan a un artículo. 

Ejemplo:  

 

El estilo para cada uno de sus elementos es el mismo del artículo. 

Reseñas bibliográficas 

Uno de los documentos de tipo Texto que se presentan con más frecuencia son las reseñas 

bibliográficas, para las cuales el formato del frente puede ser como los siguientes ejemplos: 

Ejemplo 1: 
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Ejemplo 2: 

 

En el primer ejemplo aparece el nombre de la sección, el título de la obra, seguido del autor de la 

reseña y en la cuarta línea el pie de imprenta. 

En el segundo ejemplo la variante está en que el nombre del autor de la obra aparece junto al título de 

la obra reseñada. 

El ordenamiento de la información debe ajustarse, lo más posible, al documento original; ambos 

ejemplos muestran documentos del tipo “texto” cuya disposición permite la marcación de etiquetas 

propias de la metodología SciELO. 
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Código HTML  

La estructura principal que debe tener un archivo HTML es la siguiente: 

 <html> 

 <head><title></title></head> 

 <body> 

 <p>Cuerpo del texto</p> 

 </body> 

 </html> 

La etiqueta <title> puede permanecer vacía, ya que la información de la barra de título se genera 

automáticamente. 

En general el tipo de letra es Verdana para todo el documento.  

El texto que contiene cada documento de la revista requerirá diferentes etiquetas para obtener el 

formato necesario. La mayoría de los atributos utilizados en la conformación del texto se pueden 

solucionar con las siguientes etiquetas: 

<p></p> Delimita un párrafo de texto 

<p>&nbsp;</p> Para insertar una línea en blanco 

<font></font> 

Determina la fuente y el tamaño utilizados en el párrafo.  

En SciELO-México siempre se utiliza “Verdana”. Ej. 

<font face= “Verdana” size= “2”>Texto a formatear</font> 

<b></b> Para el atributo negrita 

<i></i> Para el atributo cursivas 

<sup></sup> Para un texto superíndice 

<sub></sub> Para un texto subíndice 

<small></small> Para un texto en formato “versalitas” 

<ul></ul> o 
<ol></ol> 

Delimita una lista no numerada <ul> o numerada <ol> 
Debe ir acompañada de la etiqueta <li></li> que señala donde 
empieza y termina cada elemento de la lista.  

En un documento nunca hay que utilizar esta lista en las 

Referencias Bibliográficas. 

<hr> 

Inserta una línea 
Esta etiqueta siempre estará acompañada del atributo noshade (sin 
sombra) y de size= “1” 
Ej. <hr noshade size=1 /> 

<br> Insertar un salto de línea 

<img> 
Para insertar imágenes en el archivo HTML. 
Ej. <img src="/img/revistas/relime/v9n2/a3f1.jpg"> 
Los atributos height, width y border deben descartarse. 
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<a></a> 

Para definir enlaces: 

En la misma página 

Ej. <a name="f2"></a> 

Hacia un archivo 
<a href="/img/revistas/rmaa/v449n1/a4f5.jpg" target="_blank">figura 5</a> 

Un email 
<a href="mailto:maporta@cibnor.mx">maporta@cibnor.mx</a> 

La etiqueta < a href= “...”> no debe estar dentro de la etiqueta 
<sup> ya que el enlace puede no funcionar después del 
procesamiento. 

 

Para crear el código HTML es importante seguir una jerarquía en la aplicación de las etiquetas: 

1. <p> 

2.<font> 

3. otros atributos <b></b>, <i></i>, <u></u>, <sup></sup>, <sub></sub> 

De esta manera, la aplicación de las etiquetas quedaría como:  

Párrafo ===> Fuente ===> Atributos 
<p><font face= “…” size= “…”><b></b> o <i></i></font></p> 

Siguiendo esta jerarquía, una etiqueta <font> nunca estará fuera de la etiqueta <p> o una etiqueta 

<b> nunca estará fuera de una etiqueta <font>. Para cumplir este aspecto es de gran utilidad utilizar 

la herramienta “validación” de Dreamweaver.  

Restricciones en la utilización del código 

Para su alta en SciELO, cada archivo HTML es sometido a un conjunto de procesos que restringen el 
uso de algunas etiquetas, por tal razón NUNCA hay que utilizar las siguientes etiquetas: 

Etiquetas de encabezamiento <h1>, <h2>, etc... 

<div>, </div> 

<span>, </span> 

<dir>, </dir> 

<o:p>, </o:p> 

<strong> </strong>que deben sustituirse por <b></b> 

<em> </em> que deben sustituirse por <i></i> 

 En general, el código SciELO no acepta 
hojas de estilo. 

 Atributos como style, class o lang 
presentes en cualquier etiqueta deben 
ser retirados.  

 Hay que borrar lenguaje Javascript y 
etiquetas vacías. 
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Caracteres especiales 

Algunos caracteres especiales deben ser sustituidos en el código (no en la visualización del texto) por 

entidades HTML.  

Caracter Reemplazar por 

[ (abre corchete) &#91; 

] (cierra corchete) &#93; 

mdash; &#151; 

ndash; &#150; 

- &#150; 

— &#151; 

&quot; " 

“ " 

” " 

‘ ' 

’ ' 

& &amp; 

> (mayor que) &gt; 

< (menor que) &lt; 

> (mayor o igual) <u>&gt;</u> 

< (menor o igual) <u>&lt</u> 

μ (micro) &#181; 

ª &ordf; 

º &ordm; 

 
Reemplazar los siguientes caracteres por el código indicado. Se utiliza casi el mismo código, sólo es 

necesario sustituir la vocal que corresponda. Para verificar la existencia de estos caracteres,  visualizar 

el código HTML del documento.  

á,é,í,ó,ú &aacute;  ä,ë,ï,ö,ü &auml; 

Á,É,Í,Ó,Ú &Aacute;  Ä,Ë,Ï,Ö,Ü &Auml; 

â,ê,î,ô,û &acirc;  ã, õ &atilde; 

Â, Ê Î,Ô,Û &Acirc;  Ã, Õ &Atilde; 

à,è,ì,ò,ù &agrave;  ñ, Ñ &ntilde; 

À,È,Ì,Ò,Ù &Agrave;    
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Para los siguientes caracteres no debe usarse su código HTML, deberán dejarse los caracteres que se 

indican a la derecha: 

Æ AE    

Œ OE    

œ oe    

Š S    

š s    

ý y    

 

Para el alfabeto griego utilizar el código numérico. 

 

Caracter 

Código 

numérico 

α &#945; 

β &#946; 

γ &#947; 

δ &#948; 

ε &#949; 

ζ &#950; 

η &#951; 

θ &#952; 

ι &#953; 

 . 

 . 

 . 

En la sección de las referencias, pueden aparecer autores indicados con una línea como se muestra en 

el siguiente ejemplo. 
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En este caso, en el código HTML, esta línea se sustituye por 10 guiones: 

_________ sustituir por  &#150;&#150;&#150;&#150;&#150;&#150;&#150;&#150;&#150;&#150; 

 

La tarea de sustituir código HTML se facilita y agiliza con la herramienta 

de Búsqueda y Reemplazo de Dreamweaver. Además es posible alterar el código 
de más de un archivo en una sola operación. 

La mayoría de las búsquedas y reemplazos deberán realizarse en código 
fuente, salvo que se indique otra forma. 

Se sugiere no realizar edición de los archivos HTML en Word, ya que 
puede alterar el código HTML del archivo. 

A continuación un ejemplo de cómo se visualiza el código del documento. 

En el encabezado:  

 

En la parte final:  
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Imágenes y enlaces 

Los archivos de imágenes pueden ser de tipo gif  o jpg, siguen el patrón para Internet de 72 dpi. 

Las imágenes pueden obtenerse abriendo el archivo PDF en Acrobat, seleccionando la página que 

contiene la imagen y especificando un tamaño de visualización adecuado (100% - 120%). Luego 

oprimir tecla ImprPant y recortar el área deseada (imagen + pie) en un editor de imagen.  

Algunos textos pueden volverse ilegibles, aunque el resto de la 

imagen sea legible. En ese caso hay que editar la imagen y escribir 
nuevamente la información para que sea legible. 

Reglas generales:  

 Toda mención de las imágenes en el texto deben habilitarse como enlace al archivo que 
contiene la imagen. 

 Las imágenes deben aparecer centradas con respecto al texto. 

 Hay que insertar las imágenes después del párrafo en el que son mencionadas por primera 
vez en el texto y las mismas no pueden sobrepasar el ancho de 580 pixeles. 

 La imagen no puede sobrepasar el ancho de 580 pixeles. Esta restricción está relacionada 
con la resolución del monitor para evitar que en una resolución de 640x480 pixeles se active 
la barra de rodamiento horizontal, lo que dificulta la visualización del texto en pantalla. 

 

 Cuando la imagen sobrepase el ancho de 580 pixeles deberá desplegarse en otra ventana. 
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 No hay un tamaño patrón para imágenes, ya que hay que tener en cuenta la calidad y 

legibilidad del archivo original. 

 Las imágenes deben ser legibles, cuando la fuente no sea legible se adicionará, en la imagen, 
la nota: “Ilegibilidad de origen”. 

 

 

 Eliminar los atributos width, height y border de las imágenes 

<img src="/img/revistas/agro/v42n7/a1f3.jpg" width= "65" height= "200" border="1"> 
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Diferentes posibilidades para la inserción de imágenes: 

1. Debe insertarse la imagen después del párrafo en el que es mencionada por primera vez 

en el texto, es el enlace más común y sencillo. La imagen se inserta en el mismo documento HTML 

siempre que no exceda un ancho de 580 pixeles.  

 

2. Cuando se trate de la mención de varias imágenes  

Ejemplo 1 

“Los resultados para los tres modelos del eje q, reportados en la tablas 7, 8 y 9, 

comparten la misma característica detectada” 

Se habilitan enlaces separados que remiten a las tablas 7, 8 y 9, respectivamente. 

“Los resultados para los tres modelos del eje q, reportados en la tablas 7, 8 y 9, 

comparten la misma característica detectada”  

Ejemplo 2 

“En las tablas 6 a 9 se presentan el orden de importancia de los parámetros del CE 

en el eje q con hasta cuatro ramas de amortiguamiento.”  

Se habilita cada enlace de forma independiente, incluyendo las que originalmente no están 
mencionadas:  

“En las tablas 6 a 9 (7, 8) se presentan el orden de importancia de los parámetros 

del CE en el eje q con hasta cuatro ramas de amortiguamiento.”  

Es importante crear el enlace independiente sobre todo si la imagen 

sobrepasa el ancho de 580 pixeles y es la única mención de ella que existe 
en el documento. 

 



UNAM. DGB. SciELO-México 

08/03/2012 28 

 

3. Cuando la imagen sobrepase el ancho de 580 pixeles, se realiza el enlace a un archivo 

externo al HTML que se abrirá en otra ventana. 

 

4. Cuando la imagen no es mencionada en el texto (por lo tanto, no hay enlace) se procederá de 

dos posibles maneras:  

a. Si la imagen no sobrepasa el límite de 580 pixeles, se insertará en la ubicación que ocupa en 
la versión impresa. 
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b. Si la imagen es de ancho mayor a 580 pixeles, hay que indicar su existencia de alguna forma 
para que no se pierda. Considerando su localización en el archivo original, insertamos un 
llamado y un enlace para el archivo de la imagen.  
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5. En el caso de una figura que está integrada por varias partes (Fig. 1A, Fig. 1B, Fig. 1C) y 

cuyo ancho sea mayor a 580 pixeles. Se integrarán en un solo archivo, de tal manera que el 

usuario pueda recuperar cada una de las partes, pero siempre dentro del contexto general de la 

imagen.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para que ello sea posible, las imágenes deben insertarse en un nuevo archivo HTML, con sus 
respectivas anclas. Ese archivo deberá ser alojado en la carpeta <img>, dentro de otra carpeta 
llamada <html>. 

 

 

 

Es decir, los enlaces Fig. 1A, Fig. 1B y  

Fig. 1C deben remitir específicamente a 
la figura 1A, 1B o 1C. 

 

Figura1.htm 
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Apéndices y anexos 

En general, los apéndices y anexos serán editados en otro archivo HTML que se archivará en la carpeta 
<html>, la cual se ubica en la carpeta de imágenes <img>. Este tipo de elementos puede contener 
sólo texto, sólo imágenes o texto e imágenes. 

Ejemplo: 

 

Se trata de un apéndice que está constituido por varias tablas, el texto del documento hace referencia 

a dichas tablas de manera específica. 

/body/v25n1a3.html 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

Tabla1 

1 

Tabla3 

Tabla4 

/img/html/apendice.htm 
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Enlaces 

Deben habilitarse los siguientes enlaces: 

 Las direcciones de correo electrónico. 

 Las notas del texto. Es necesario activar el enlace por lo menos en un sentido, es decir de 
donde se menciona la referencia a donde se explica la nota. 

 

 

 

 Activar los enlaces a URL’s que contenga el texto.  

<a href="enlace" target="_blank">texto</a> 

Las URL’s que presenten un error evidente (de tecleo, por ejemplo), sólo se pueden corregir en 

el “enlace”, no en el “texto”. Muchas veces se suprime el http:// en el “texto”; hay que ponerlo 
en el “enlace” para que se pueda acceder a la página. 

Cuando en la dirección URL aparezcan caracteres &, deberá asegurarse que en el “enlace” 
estos caracteres aparezcan & tal cual, mientras que en la parte de texto, el carácter & debe 
sustituirse por “&amp;”, ejemplo: 

Ejemplo 

<a href="http://scielo.isciii.es/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1575-
18132003000300010&lng=es&nrm=iso"target="_blank"> 
http://scielo.isciii.es/scielo.php?script=sci_arttext&amp;pid=S1575-
18132003000300010&amp;lng=es&amp;nrm=iso</a> 

 



UNAM. DGB. SciELO-México 

08/03/2012 33 

Anexo A 

Habilitar vínculos en imágenes 

Antes de habilitar el vínculo en una imagen se tendrá que poner en azul el color del texto que indicará 
el vínculo. 

 

 

Esta primera parte se lleva a cabo con el software de edición Adobe Acrobat trabajando con el archivo 
pdf que contiene la imagen. En la versión en inglés de este software seguir los siguientes pasos: 

1. Seleccionar Tools – Advanced Editing – TouchUp Text Tool: 
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2. A continuación seleccionar el texto que se va a habilitar como vínculo, dar clic al botón derecho del 

mouse y seleccionar Properties  

 

3. Seleccionar en Fill el color azul para indicar que se trata de un vínculo. 
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Una vez que se han identificado todos los textos de la imagen que se habilitarán con un vínculo, 
capturar la imagen y llevarla al programa de edición (paint), verificar sus dimensiones, grabarla en un 
archivo independiente y posteriormente guardarla en la carpeta de imágenes. 

La segunda parte de este proceso consiste en crear el vínculo en la imagen una vez que ésta ya se 

encuentra insertada en el lugar que le corresponde en el archivo html. 

Para activar el vínculo realizar lo siguiente: 

1. En el editor Dreamweaver, abrir el archivo html que contiene la imagen que previamente se ha 

editado. 
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2. En las opciones del botón de imágenes activar Dibujar zona interactiva rectangular, y 

seleccionar el texto que se quiere enlazar. 

 

 

3. Estando el texto seleccionado, activar Propiedades con el botón derecho del mouse, se habilitarán 

las herramientas Vínculo y Destino, 

 

pegar en vínculo la dirección electrónica a la que se enlazará y en destino seleccionar blank, para que 
la URL se habilite en una nueva ventana. Con este paso termina el procedimiento, al abrir el archivo en 
el explorador de Internet y seleccionar el texto de enlace, se vinculará a su dirección electrónica. 

 


